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grupos a utilizam como cortina de fumaça para questões complexas na 
sociedade, por exemplo, a violência. Na Parte IV, encerraremos a obra 
com estudos acerca do compliance, questionamentos filosóficos acerca do 
Estado e do desenvolvimento socioambiental, da aplicação de inovações 
tecnológicas impactam a sociedade, especialmente no viés da segurança 
pública e do desenvolvimento sustentável.

Enfim, esta é uma obra com autores arriscando contribuir nos 
estudos sobre o digital, a violência, a subjetividade e o sensível no Direito 
de hoje, para, quiçá, produzir um novo Direito do amanhã. Nos vemos 
no futuro.

Rafael Mendonça
Coordenador
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