ESPANOL

AMS-224EN / IP-420
MANUAL DE INSTRUCCIONES

po’

* La tarjeta “CompactFlash(TM)” es una marca registrada de SanDisk Corporation, EE.UU.




INDICE

I. SECCION MECANICA (CON RESPECTO A LA MAQUINA DE COSER)........ 1
1. ESPECIFICACIONES...........coooitiiiiiiiissssssmsnsnsssssssssssssss s s s sesssssssnsmssssssssssssssnnnssnssessssssssnnnnnnssnnss 1
2. CONFIGURACION .....cuueiiiiiiiiiisssssmsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssnnnsssssssssssssnnnnnns 2
3. INSTALACION.........cocciieimre s rrsssssssssr s s ssssm s s e e s s m s s e e s £ e e e s a e amRR R R R £ R R AR s anmRR R e e nnns s snnnnnnns 3

3-1. Para instalar la cubierta auxiliar de la placa de agujas ..........ccccceeccmmriiniciiccnnrinssccennnen, 3
3-2. Ajuste de posicion de la mesa : SO10 para 6030 ........ccccecceerrrrmerrrsserrssserressneressnereasans 4
3-3. Instalacion del PANEI ..o s 6
3-4. Modo de instalar el pedestal del hilo.........ccccerriiiirmmrermnnnnre s ———— 6
3-5. Modo de instalar |a manguera de @ire ...........cccuiememnememmsre s ——————— 7
3-6. Modo de instalar la cubierta protectora de 10S 0jJOS ......cccccemmmmmmrmmmmrn i ————— 7
3-7. Para modificar la altura de la mesa y pedestales..........c.ccccerirmminismmnnnnrnne e, 8
4. PREPARATIVOS DE LA MAQUINA DE COSER........cccoooemmmrrrrrsssssssmmssssssssssssssssssssssssssssssnnnes 9
L T I W[ 4 - e o) TS 9
v S 1 ToTo [ole [0 eTo] Lo Tor: T gl F= I Vo 1 U 9
4-3. Modo de enhebrar el cabezal de la maquina de COSEr......cc..cccceeemrrrrsssssmerrrrsssssmmeeeeeas 10
4-4. Modo de instalar y de extraer el portabobina.........c.cccceivimriiimnnn e, 10
4-5. Modo de instalar 1a bobina ..........cccccmiiiiniimmrn e 10
4-6. Modo de ajustar la tension del hilo..........cccevieiinninerr 11
4-7. Altura del prensatela intermedio.........ccocceiiiiiicisrr e ———— 11
4-8. Modo de ajustar el muelle tirahilo...........ccccceririirimrrn - 12
5. OPERACION DE LA MAQUINA DE COSER........cccocmmmmmmmnmmmmmmssssssnssssssssssssssssssssssssssssnnnns 12
L T 0o Y- o [ 12
5-2. Dispositivo sujetador de hilo de aguja..........cccuvimrriiimrminssrnnnesr s 13
5-3. Modo de usar la lamina lisa de plastico (suministrada con la maquina de coser como accesorio) .......... 14

II. SECCION DE OPERACION (CON RESPECTO AL PANEL) ......ccccovrmreremmseresessnseessasens 15
I 1 = Y 0 [ 15
2. CUANDO SE USA IP-420 .......ccosesmmrmrrrissssssssssssssmmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssnnnes 19

2-1. Nombre de cada seccion del IP-420 ...........ccccricemminesmrinsme e s s s esssmeeees 19
2-2. Botones para ser usados €N COMUN.......ccuuurimriissmrmissmsrissmsssssmsssassmsssassassssssansssssanssssss 20
2-3. Operacion basica del IP-420...........ccccveeeerrrrscrrrssmersssmersssmsrssssssresssssessssmessssamssssssnsesass 21
2-4. Seccion visualizadora en la pantalla LCD al tiempo de seleccionar la configuracion del cosido.......... 23
(1) Pantalla de entrada de datos de configuracion de COSIO .........occuveeiiiiiiiiiiiiiee e 23
(2) Pantalla de COSIAO .......uuiiiiiiiiiiie ittt e e e e e e e s e e e e e e b e e e e e e nneeas 25
2-5. Modo de ejecutar la seleccion de configuracion de cosido..........ccuevrrrmrrisenrssnsssannns 27
2-6. Cambio de dato de ftem ... 29
2-7. Modo de comprobar la configuracion de patron...........ccccccceeevcreerrrinssssceeseessssssseesees 31
2-8. Ejecucidon de modificacion del punto de entrada de la aguja .......cccceeeceirrecerrncecnnanes 32
(1) Para editar 12 tension del Nil0 ...........ooiiiiiiiie e e e 32
(2) Para editar la altura del prensatelas intermedio ... 33
2-9. COmMo usar parada temporal.......ccccceiirimrmiiimniinimsiissmr s s s s 34
(1) Para continuar ejecutando el cosido desde algun punto en el cosidO..........occueeviiiiiiiiiiiiiiieens. 34
(2) Para ejecutar la reanudacion de cosido desde €l iNICIO..........cueviieiiieiiiiiiiee e 35
2-10. Cuando la fijacion del producto de cosido sea dificultoso debido interrupcion de la
punta de 1a agUja........ccceemiiiiiiiimrr i ———— 36

2-11. Modo de bobinar hilo de bobina. ... 37
(1) Cuando ejecute el bobinado de hilo de bobina durante el COSIdO. .........ccccvevvciiireiiiiiiiee i, 37



(2) Para ejecutar solamente bobinado de hilo de bobina............cocoeiiiiiiiiiii e 37

2-12. Modo de usar el CONTAAON .........ccciirrinmnemeemmeen s 38
(1) Procedimiento para fijar € CONTAAOr .........cccueii i 38
(2) Procedimiento para liberar el conteo ascendente ..........coocuviviiiiiiiiiii i 40
(3) Cémo cambiar el valor del contador durante el coSido............eeeeeieiiiiiiiiiiiiiieieeeeee e, 40

2-13. Modo de ejecutar el nuevo registro de patron de USUArio ..........ccvverrrnrssnrssnsssnsnnans a1

2-14. Nombramiento de patron de USUario.........ccccciiiiieriiccrninsr e 42

2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton de patron ..........cccccecerriccmrriniennnsseeennns 43

2-16. Seccion de visualizacién en LCD al tiempo de seleccion de botén de patrén........... 44
(1) Pantalla de entrada de dato de botdn de patrOn ..........ooov i 44
(2) Pantalla de COSIAO .......ueiiiiiiiiieie ettt e e e e e e e e b e e e e e nnnb e e e e e e nneeas 46

2-17. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botdn de patréon ..........cccccerreerccccerrrnsscsncens 48
(1) Seleccione desde la pantalla de entrada de datos.........ccccuvviiiiiiiiiiie e 48
(2) Seleccion mediante botON dE AAJO........cuuviiiiiiiiie s 49

2-18. Modo de cambiar el contenido de los botones de patron...........cccocrieceirricicnrncicnnnnes 50

2-19. Modo de copiar boton de patron..........cccvicimiiniicmniir s 51

2-20. Modo de cambiar la modalidad de COSIdO ..........ccoimmiiiiiiinrr e 52

2-21. Seccion de visualizacién en LCD al tiempo del cosido de combinacion.................... 53
(1) Pantalla de entrada de PatrON ........c.oeeiiiiiiiceeee e e e e e e e e e e e e e e s e e nnrene 53
(2) SCEIMO di CUCIIUIA ....eeeieiiie ettt ettt e s be e e e be e e sbe e e e saneesnne e e snbee s 55

2-22. Mode de ejecutar el cosido de combinacion ..........ccccuevmrisminninss s 57
(1) Seleccion de dato de COMDINACION ..........eiiiiii ittt sbee e eaeee s 57
(2) Procedimiento de creacion de datos de combinacCion .............eeeeeveeeeiiiiiiiiiiiieieeeee e 58
(3) Procedimiento de borrado de datos de combinacCion ............cceeviiiiieiiiiiiee e 59
(4) Procedimiento de borrado de un determinado paso de datos de combinacion.......................... 59

2-23. Uso del modo de operacion SImple........ccccceceiminimninnmsninsmssisss s s sssms s smss s 60

2-24. Display de LCD cuando se selecciona la operacion simple .........cccccvvemrrnneeninssanennnns 61
(1) Pantalla de entrada de datos (cosido iNdividual) ............coooeiiiiiiiiiii e 61
(2) Schermo di cucitura (cosido INAIVIAUAL) .......cooiuiiiiiiiiiiie e 64
(3) Pantalla de entrada de datos (cosido COMbDINAAO) .......cccoiiuriiiiiiiiiiie e 67
(4) Schermo di cucitura (coSidO COMDINAUO)........uuiiiieiiiiiiie et 69

2-25. Mode de cambiar el dato de interruptor de memoria.......cccccuiieiicicemrinisccsmene s 71

2-26. Funcion de iNfOrMacCion .........cccciiiicmsriinnr s s s s e e e nan e 72
(1) Como observar la informacidn sobre mantenimiento e iNSPeccion ...........cccoccvveeeeicciiieeecccnnenn, 72
(2) Como liberar el procedimiento A€ AVISO .......cocuvviiiiiiiiiiiiee it e e s seneeeas 73

2-27. Modo de usar la funcion de comuniCacion..........cccccecrriccrrrssersssse e e s ssme e sameeees 74
(1) Modo de manejar datos POSIDIES ........cocuuiiiiiiiiie e s 74
(2) Modo de ejecutar la comunicacion usando la tarjeta de memoria............cccvviieeiiiiiiiee e, 74
(3) Modo de ejecutar la comunicacion usando USB.............coocuuiiiiiiiiiiiee e 74
(4) Modo de introdUCIE [0S ATOS.....c.oueiiiieeiiiiee e e e e e 75
(5) Introduccidn de varios datos CONJUNTAMENTE .......ccooiiiiiiii i 76

2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria.........ccccemiimnnsnniss s 78

2-29. Uso de la funcion de carrera de 2 PasosS.......cccuuveerrnssmmrrissmssissmssmssssssssssssssssssssssssassssss 79
(1) Fijacion de la funcidn de carrera de 2 PAsOS ......ccueiiurieieeiiiiieie et 79
(2) Fijacion de la posiciOn de Carrera de 2 PASOS ......cccueeerireeeriieierieeeeieeessireeesieeessseeeesreessnreeesreeens 79
() Funcion de movimiento de Carrera de 2 PASOS. ......occuveeieeiiieieieiiiiieee e riteee et e e e e s snneeeeas 81

2-30. Operacidn en caso de deslizamiento de la posicion del motor de X/Y .......cccceeeeernee 83
(1) Cuando se visualiza el error durante el COSIO........cccviiiiiiiiiiiiiiiec e 83
(2) Cuando se visualiza el error al termino del COSIAOD .........uiiiiiiiiiiiieiii e 84
(3) Cuando se presiona el pedal, se inicia el COSIAO. ..........ccccuuriiiiiiiiee e 84



3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR DE MEMORIA ........ccoooiinimnienmnsnnnssssnssssssssnnans 85

3-1. Lista de datos .......ccccemrriiiiiemimrrnnes s e 85

3-2. Lista de valores iNiCIales ..o e 91

4. LISTA DE CODIGOS DE ERRORES .......cccoeiumimesescsesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasas 93
5. LISTA DE MENSAUES ......oooiiiiiiiiineiinnnisnssssssssssssssssssssssssssssss s sssssssssssssss s s sssssssssnsnssssssnnsnssnnn 100
II. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA DE COSER .......ccooeureurmnrnsrsscssessesnens 103
1. MANTENIMIENTO.....ccoiiiicccceecmmnssssssssssssssss s s s sss s s s ssmss s s e e s s s s s smmnns s s s esssssssnnnnnnnsensssssssnnnnnes 103
1-1. Modo de ajustar la altura de la barra de aguja (Modo de cambiar la longitud de la aguja).............. 103

1-2. Modo de ajustar la relacion de aguja a lanzadera..........ccccoiriecirinismninssss e 103

1-3. Ajuste de la sincronizacion del eje principal y el eje impulsor del gancho.............. 105

1-4. Modo de ajustar la altura del marco de transporte ..........ccoeeiciiiccmiiincccnscen e, 106

1-5. Modo de ajustar el recorrido vertical del prensatelas intermedio........cccceeviiiiiiinnnns 106

1-6. Cuchilla movil y contracuchilla...........cccuvemiiiminmnns s e 106

1-7. Dispositivo sujetador de hilo ........ccccciiiiiiiiss e ————————— 107

1-8. Disco detector de rotura de hilo ... 107

1-9. Modo de drenar el aceite SUCIO ..........cccemmmiiiiiisrr s 108
1-10. Cantidad de aceite a suministrar al gancho ..........ccccceviiiniicinniss s 108
1-11. Cambio de fuSIble.......ccriie e ——————————— 108
1-12. Cambio de procedimiento de 100«—>200 V........ccccocrrrirsmmrmnssmsmissmsmmssmssssssssssssssssnssas 109
1-13. Modo de rellenar con grasa los lugares designados............cceruisememnnsmsnnsssmssmsssssennnnas 110

(1) Puntos en donde debe aplicarse la grasa JUKI A..........coooiiiiiiiiiiieie e 111

(2) Puntos en donde debe aplicarse la grasa JUKI B ...........ooooiiiiiiiiiiii e 112

1-14. Problemas y medidas correctivas (Condiciones de c0Sido0).........ccceeemmrrrrrnssncceerennnns 113

P20 1 2 0 [0 1 7 115
2-1. Tabla de guia de agujeros de agUJa ........cccuuermrrrrsmrrsssmsrissmsssssms s smes s s smms s sams s 115

2-2. Tanque de aceite de SIliCONA .......cccceerrriirismrr e 115



( 1. SECCIGN MECANICA (CON RESPECTO A LA MAQUINA DE COSER) |

(1. ESPECIFICACIONES

)

1 Area de cosido Direccion X (lateral) Direccion Y (longitudinal)
AMS-224EN-4530 450 mm X 300 mm
AMS-224EN-6030 600 mm X 300 mm
2 | Velocidad de cosido Max. 2.500 sti/min (Cuando el espaciado de cosido es 3 mm o menos)
3 Longitud de puntada ajustable | 0,1 a 12,7 mm (Resolucion min. : 0,05 mm)
4 Movimiento de ransporte del Transporte intermitente
marco de transporte (impulsidn a 2 ejes mediante motor se avance a pasos)
5 Recorrido de la barra de aguja 41,2 mm
6 | Aguja DP x 17
7 Elevacion del marco de transporte | Max. 30 mm
8 Recorrido del prensatelas Estandar 4 mm (0 a 10 mm)
intermedio
9 Elevacion del prensatelas 20 mm
intermedio
10 | Posicion variable DOWN del Estandar de 0 a 3,5 mm (Max. 0 a 7,0 mm)
prensatela ntermedio
11 | Lanzadera Gancho semigiratorio de doble capacidad
12 | Aceite lubricante New Defrix N° 2 (Suministrado por aceitera)
13 | Memoria de datos de patrén » Cuerpo principal : Max. 999 patrones (Max. 50.000 puntadas/patrén)
» Tarjeta de memoria exterior : Max. 999 patrones (Max. 50.000 puntadas/patrdn)
14 | Facilidad de para datemporal | Se usa para parar la operacion de la maquina durante un ciclo de cosido.
15 | Facilidad de agrandamiento/ Permite que un patrén se pueda agrandar o reducir en el eje Xy en el eje Y
reduccion independientemente. Escala: 1% a 400% veces (En pasos de 0,1%)
16 | Método de ampliacion/ El agrandamiento/reduccion se puede hacer aumentando/disminuyendo ya
educcion sea la longitud de puntada o el nimero de puntadas.
(El aumento/disminucion de longitud de puntada solamente se puede ejecutar
cuando se ha seleccionado el patron.)
17 | Seleccion de patron 200 a 2.500 sti/min (En pasos de 100 sti/min)
18 | Facilidad de seleccion de patron Método de seleccion de No. de patron
19 | Contador de hilo de bobina Método de UP/DOWN (0 a 9.999)
20 | Contador de cosido Método de UP/DOWN (0 a 9.999)
21 | Soporte de memoria En el caso de un corte de corriente eléctrica, el patron que se esta usando
quedara memorizado automaticamente.
22 | Facilidad de fijacion de 2° Usando las teclas direccionales, un 2° origen (posicion de aguja después
origen del ciclo de cosido) se puede fijar a la posicion deseada dentro del area de
cosido. El 2° origen fijado también se almacena en la memoria.
23 | Motor de la maquina de coser | Servomotor
24 | Dimensiones AMS-224EN-4530 : 1.703mm de ancho x 1.370 de largo x 1.200 de alto
(Excluyendo el pedestal del hilo)
AMS-224EN-6030 : 1.923mm de ancho x 1.370 de largo x 1.200 de alto
(Excluyendo el pedestal del hilo)
25 | Masa (masa bruta) AMS-224EN-4530 : 401 kg.
AMS-224EN-6030 : 410 kg.
26 | Consumo de energia 550VA
27 | Gama de temperatura operacional | 5°C a 35°C
28 | Gama de humedad operacional | 35% a 85% (Sin condensacion)
29 | Tension de linea Tension nominal £10% 50/60Hz
30 | Aire comprimido usado AMS-224EN-4530 : Estandar de 0,5 a 0,55Mpa (Max. 0,55Mpa)
AMS-224EN-6030 : Estandar de 0,5 a 0,55Mpa (Max. 0,55Mpa)
31 | Consumo de aire 1,8 dm*min(ANR)
32 | Facilidad de parada de aguja | Después de completado el cosido, la aguja se puede llevar a su posicion mas
en la posicion mas alta alta.
33 | Ruido - Nivel de presion de ruido de emision continua equivalente (Lpa) en el puesto
de trabajo :
Valor ponderado A de 83,5 dB (incluye Kpa = 2,5 dB); de acuerdo con ISO
10821-C.6.3 - ISO 11204 GR2 a 2.500 sti/min.
- Nivel de potencia acuistica (Lwa) :
Valor ponderado A de 92,5 dB (incluye Kwa = 2,5 dB); de acuerdo con ISO
10821-C.6.3 - ISO 11204 GR2 a 2.500 sti/min.

1=



(2. CONFIGURACION )

@ Cabezal de la maquina Regulador de aire

@ Interruptor del retirahilo

© |Interruptor de parada temporal

@ Marco de transporte

@ Prensatelas intermedio

@ Pedestal del hilo

@ Panel de operacion (IP-420)

@ Interruptor de la corriente eléctrica
© Caja de control

@ Pedal




(3. INSTALACION )

( 3-1. Para instalar la cubierta auxiliar de la placa de agujas )

SN NI SEII S I SIS SEIE SIS SIII SEII SIS BEEE SIS BEEE SEEE SEEE SIS SEEE SEEE SEEE SEEE SEEE SEEE SIS SIS SIS SIS S S S S— — —

( 1. La cubierta auxiliar de la placa de agujas es muy pesada; por consiguiente, realice el )
| trabajo de instalaciéon con dos personas o mas. |
I Precaucion 2. El elemento de retencion y semejantes se fijan a la cubierta auxiliar de la placa de agu- I
| & jas y los tornillos y las arandelas de encaje a la base se acoplan juntamente con los |
| accesorios al tiempo de la entrega. |

3. Cuando use la pieza de cubierta que se suministra con los accesorios, péguela a la
cubierta auxiliar de la placa de agujas antes de la instalacion.

—

1) Mueva la base de transporte de la tela hacia atras y coloque la cubierta auxiliar (cjto.) € de la placa
de agujas entre la placa inferior @ y la placa de agujas @. En este punto, tenga cuidado para no
doblar la placa inferior @.

2) Fije provisionalmente la cubierta auxiliar (cjto.) € de la placa de agujas con los tornillos de fijacion @ y
las arandelas @ del soporte de la cubierta auxiliar de la placa de agujas.

3) Fije temporalmente el soporte @ de la cubierta auxiliar de la placa de agujas a la mesa de la maquina
de coser con los tornillos @.

4) Fije la cubierta auxiliar (cjto.) € de la placa de agujas a la base de la maquina con los dos tornillos avellanados @.

5) Inserte el espaciador (@ entre la cubierta ® de la base de transporte de la tela y la cubierta auxiliar (cjto.)
© de la placa de agujas y fijela con el tornillo de fijacion (.

6) Apriete firmemente los tornillos de fijacion @.

7) Fije el tornillo de fijacion @ de la cubierta auxiliar de la placa de agujas.

8) Teniendo en cuenta la nota de precaucion indicada abajo, realice el posicionamiento de la cubierta auxiliar
de la placa de agujas. Cuando el posicionamiento no es correcto, realice nuevamente el posicionamiento
después de aflojar el tornillo de fijacion @ de la cubierta auxiliar de la placa de agujas y los tornillos de
fijacion @ de la base de la cubierta auxiliar de la placa de aguijas.

-3—



1. Fije la cubierta auxiliar de la placa
de agujas € de modo que quede
mas alta que la placa de agujas @
(dentro de 0,3 mm). Cuando esta
mas bajo que la placa de agujas @,
se rompera la aguja o semejante
debido a un trasporte defectuoso.

2. Confirme, mediante una regla o
similar, que la cubierta auxiliar @
de la placa de agujas esta instala-
da horizontalmente. De lo con-
trario, la cubierta auxiliar @ de la
placa de agujas y la placa inferior
© entran parcialmente en contac-
to mutuamente, lo que causara un
desgaste anormal.

— — — — — — — — — — — —

— — — —

( 3-2. Ajuste de posicion de la mesa : Sélo para 6030 )

— — — — — — — — — — — — — — — — —

Para 6030, la mesa ha sido retraida de la posicion normal en la fabrica previa al embarque.
Después del desembalaje, asegurese de llevar a cabo los siguientes pasos 1) a 9).

Se describe como ejemplo el
ajuste de la posicion para la
mesa izquierda L.

Ajuste la posicion de la mesa
derecha R de forma similar.

[Accesorios a usar]

A : Cubierta de perno de fijacion de la mesa
HX00326000B x 2

B : Tornillo de fijacidn de interruptor de corriente
eléctrica
SK8512001SE x 2
(Se emplean cuatro tornillos de fijacion para
la mesa de la maquina para JE.)

1) Retire los tornillos @ y @ para retirar la cu-
bierta.

Al retirar el tornillo @, tenga cuidado para
no perder la tuerca asegurada debajo de la
mesa.




.|
|
-

°

o - - -

2)

o - -

Retire los pernos de fijacion @ de la mesa
gue se encuentran instalados en dos puntos
del pedestal de la mesa.

Los siguientes pasos 3) a 7) corresponden al
procedimiento de remontaje de la mesa.
Mueva la mesa para el ajuste de modo que
sobresalga 175 mm lateralmente desde el
extremo del pedestal de la mesa.

Para la direccion longitudinal, haga el ajuste tam-
bién de modo que la mesa sobresalga igualmen-
te (aproximadamente 3mm en cado lado) desde
el extremo del pedestal de la mesa.

Si la mesa no esta posicionada correctamente
en direccion longitudinal, no podra retirarse la
cubierta auxiliar de la placa de agujas.

Fije provisionalmente los pernos de fijacidn
© de la mesa en dos puntos desde el lado
del pedestal de la mesa.

Apriete los tornillos @ y @ para instalar la
cubierta.

Si la cubierta y el agujero roscado no alinean,
alinéelos moviendo la mesa.

Apriete el tornillo @ después de instalar la
tuerca desde abajo de la mesa.

Apriete firmemente los pernos de fijacion

de la mesa en dos puntos desde el lado del
pedestal de la mesa.

(Para referencia, el par de apriete es: 6 N + m)
Después de instalar la cubierta, coloque la
cubierta (accesorio A) del perno de fijacion
de la mesa en su posicion.

AMS-224EN-6030

8) AMS-224EN-4530
Fije la placa de montaje del in-
terruptor sobre el pedestal de la
mesa, utilizando para ello el tor-
nillo de cabeza avellada (acce-
sorio B). Luego, fije el interruptor
de la corriente eléctrica utilizan-
do para ello el tornillo sems.

AMS-224EN-6030

9)

Fije el interruptor de la corriente
eléctrica en el punto perforado
en la parte inferior derecha de
la mesa, utilizando para ello el
tornillo hembra (accesorio C).

Fije, usando los tornillos de rosca para made-
ra (accesorio E), los retenes (accesorio D) del
panel de operacion en las ubicaciones perfo-

radas en el lado anterior de la mesa derecha.



(3-3. Instalacion del panel )

1) Instalacion del IP-420

1) Abra la cubierta @ vy retire el cable @. Lue-
go, conéctelo nuevamente al panel sobre la
superficie superior de la mesa después de
pasarlo a través del agujero de la mesa.

2) Fije la placa € de instalacién del panel de
operacion a un lugar opcional en la mesa
usando dos tornillos de madera @.

e —— —— ——————— —— — —

( Instale el panel en la posicion donde )
| p@én ni la cubierta mévil X ni el sujetador |
| & del cabezal interfieran con él porque |
| de lo contrario se podria romper el |
\

\. mesa

1) Ensamble el soporte de hilos. Luego, coldquelo en el agujero A o B de montaje del soporte de
hilos en la mesa de la maquina.

2) Apriete las tuercas @ para fijar el pedestal del hilo.

3) Cuando es posible el tendido de alambres en el techo, pase el cable de la corriente eléctrica por la
varilla @ donde descansa el carrete.

4) Si el hilo esta flojo, ajustelo con el brazo (cjto.) € de guia del soporte de hilos.




( 3-5. Modo de instalar la manguera de aire )

1) Modo de conectar la manguera de aire
Conecte la manguera del aire al regulador.

2) Ajuste de la presion del aire

Abra la espita del aire @), accione hacia

arriba y gire la perilla @ de ajuste de aire y

regule el aire de modo que la presion del aire

indique 0,5 a 0,55Mpa (Max. 0,55Mpa) MPa.

Luego baje la perilla y fijela.

Cierre la espita del aire @ para expulsar el

aire.

( 3-6. Modo de instalar la cubierta protectora de los ojos )

AVISO :
A Nunca omita colocar esta cubierta para proteger los ojos en caso de rotura de aguja.

Use la cubierta protectora de los ojos @ después
de colocarla con seguridad en la cubierta @ de la
placa frontal con los tornillos @.

>

o — — — — — — — — — — — — — — —

( Para evitar interferencias con el 1
I marco de transporte, asegurese de I
I Precazlcién instalar el brazo (cjto.) de guia del I
: @ soporte de hilos con la cubierta de :
I proteccioén ocular presionada en la I
{ direccidon de A. )

— — — — — — — — — — — — — — — —




( 3-7. Para modificar la altura de la mesa y pedestales )

AVISO :

A

rriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la co-

( > Q La altura de la mesa (medida desde el piso a la mesa) es ajustable a seis diferentes posiciones.
| : 1 870mm (2 897mm (3) 922mm @) 945mm (5) 967mm (6 988mm
| Al momento de la entrega, se ha ajustado a (2) en la fabrica.

A\

\! N — =____‘

A

Inserte el gancho del montacargas hasta la viga transversal A delante del pedestal superior desde

la posicion que se muestra en la figura en el lado trasero de la maquina de coser.

2) Eleve el gancho del montacargas hasta la posicion en que el mismo entre en contacto con la su-

perficie inferior del pedestal superior y éste no se caiga.
* Tenga cuidado para que el gancho del montacargas no aplaste el cable.
T | ( ’ 2
C /
Ranuras de regulacion

3) Afloje los pernos @ a ®.

4) Eleve el gancho del montacargas, libere los pernos @, @ y ® de las ranuras de regulacién, mue-
va los pedestales @, ® y ® en las direcciones indicadas por ambas marcas de flecha, y baje el
gancho del montacargas a las posiciones en que las respectivas posiciones de ranuras coincidan
mutuamente. En este momento, asegtrese de que los pernos @, @ y ® queden asegurados fir-
memente en las ranuras.

5) Apriete firmemente los pernos @ a ® con un par de apriete de 45 + 2 N*m.

—-8—




(4. PREPARATIVOS DE LA MAQUINA DE COSER )

(4-1. Lubricacién )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la co-
rriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Compruebe que el lugar entre la linea inferior B y la linea superior ~ 2) Aplique una gota de aceite

A esta lleno de aceite. Cuando el aceite sea insuficiente, el relle- a la parte de la pista del

no de aceite se hace usando la aceitera que se suministra con la gancho @ para que se

maquina de coser como accesorio. esparza sobre el mismo.
| El tanque de aceite que esta lleno de aceite es solamente para lubricar la porcién de \
| %} gancho. Es posible reducir la cantidad de aceite cuando se usa un nimero bajo de rota- |
| Tr— ciones y cuando la cantidad de aceite en la porcion de gancho es excesiva. (Consulte el |
| parrafo "II-1-10. Cantidad de aceite a suministrar al gancho" p.108.) )

e ———————————————————————————— — — — — —

( 1. No lubrique lugares fuera del tanque de aceite y el gancho como se indica en la pre- 1
| caucion 2. Se crearan problemas en los componentes. |
| &> 2. Cuando se usa la maquina de coser por primera vez o después de un periodo largo que |
| 8 no se ha usado, Usela después de lubricarla con una cantidad pequefa de aceiteenla |
| 9 porcion del gancho. (Para retirar el gancho, consulte el numeral |
| "II-1-2. Modo de ajustar la relaciéon de aguja a lanzadera" p.103.) |
| 3. No ponga sus pies ni se pare sobre la mesa de la maquina de coser o pedestal de la |
| mesa durante la lubricacion. )

T — — — — — — —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

( 4-2. Modo de colocar la aguja )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la co-
rriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

Afloje el tornillo @ v fije la aguja @ con la ranura
larga mirando hacia usted. Seguidamente, inser-
/ / ) te la aguja en el agujero en la barra de aguja, y
© apriete el tornillo @.

( Cuando apriete el tornillo @, cer-
| ciérese de usar el destornillador
1,5mm // | pfecdicen hexagonal (No. de Pieza: 40032763)
- ~ | @ que se suministra como accesorio.
) | No use llave hexagonal de configu-
2] | racion L. Se corre peligro de que se
\ rompa el tornillo @.

— — — — — — —




( 4-3. Modo de enhebrar el cabezal de la maquina de coser)

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la co-
rriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

% Enhebrado del guiahilos tipo L
en caso de una gran magnitud
de retorno de retorcido.

( 4-4. Modo de instalar y de extraer el portabobina )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la co-
rriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Abra la cubierta @ de gancho.

2) Accione hacia arriba el cerrojo @ del porta-
bobina @, y extraiga el portabobina.

3) Cuando introduzca la capsula de canilla, in-
sértela con el cerrojo inclinado hasta que se
produzca el sonido “clic”.

o — — — — — — — — — — — — — — —

( &~ Sino se inserta completamente, el
Precaucion ] .

| X portabobina @ puede deslizarse a

\ fuera durante el cosido.

( 4-5. Modo de instalar la bobina )

]
I

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la co-
rriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

que se indica en la figura.

2) Pase el hilo por la rendija € para el hilo en el por-
tabobina @, y tire del hilo tal como esta. Haciendo
esto, el hilo pasara por debajo del muelle tensor y
saldra por el orificio @ del hilo.

cm por el orificio del hilo.
Preca!xcién Si la bobina esta instalada en el portabobina

[
| &, ) orientada en la direccion inversa, al tirar del hilo
@

de bobina se producira un estado inconsistente.

" — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1) Fije la bobina @ en el portabobina @ en la direccion

3) Pase el hilo por el agujero @ del hilo de la seccion en
forma de cuerno, y saque el hilo tirando del mismo 2,5

]
I
)



( 4-6. Modo de ajustar la tension del hilo )

Si se gira hacia la derecha el controlador de ten-
sién de hilo N° 1 @, la longitud del hilo remanente
en la aguja después de cortado el hilo sera mas
corta. Sise gira hacia la izquierda, la longitud
sera mas larga.

Ajuste la longitud hasta el punto en que el hilo no
se salga.

Ajuste la tension del hilo de aguja desde el panel de
operacion y la tensién del hilo de bobina con el @.

[Modo de ajustar la tension del hilo de aguja]

S| T Sof 1| r@ 50 » Erl 1) Seleccione el boton O THREAD
B

001

o TENSION en la pantalla de cosido.

2) Ajuste la tension del hilo de la aguja con
el botén de desplazamiento (. La gama
de ajustes es de 0 a 200.

—0® * Cuando el valor predeterminado es de 50

a9
! 50.' 212500

= &
£ al momento de la entrega, la tension del
1 hilo se ajusta a 2,35N (hilo hilado #50).

(Cuando se relaja la tension de hilo No. 1)

@) ﬂ (W) m @) ﬂ (W) m

( 4-7. Altura del prensatela intermedio)

‘ pfecaicion Cuando aumente la altura del prensatela intermedio, gire con la mano la polea para bajar la ]
| @ barra de agujas, y confirme que la barra de agujas no interfiere con el prensatela intermedio. )

&@0 s D‘\I Presione el boton INTERMEDIATE PRES-
00:1> AMS SER SETTING @ vy ajuse las TEN (diez)
% 36 \3} teclas ® de modo que la separacion entre
1000% —E el extremo inferior del prensatela intermedio
It 30 y la tela sea 0,5 mm (Se usa grosor de hilo).
taa 50| 242500 EI
— a]s]e] o
= RN EN

8 ol=]%]

( 1. La gama de fijacion del prensatela intermedio es hasta 3,5 mm estéandar. Sin embargo, la ]
| gama de ajuste puede cambiarse hasta un max. de 7 mm con el interruptor de memoria U112, |
| 2. Cuando aumente la altura del prensatela intermedio o cambie la aguja por otra mas

| P gruesa, confirme la separacion entre el retirahilo y los componentes. El retirahilo no se

| @ puede usar a no ser que se asegure la separacion. Posicione en OFF el interruptor del |
retira-hilos. Ademas, tenga en cuenta que el retira-hilos esta posicionado de modo que

| el barrido se efectue en la posicion donde el prensatela intermedio esté en la posicion |
| mas baja a pesar de que la fijacidn el prensatela intermedio esté a la altura del mo- |
{ mento de la entrega. (Interruptor de memoria U105) ]



( 4-8. Modo de ajustar el muelle tirahilo )

\ : )
Aumenta% .‘{

o
|Disminuir

1)

Modo de ajustar el recorrido

Afloje el tornillo @, y gire el conjunto € de
tension del hilo. Girandolo hacia la derecha
aumentara la cantidad de movimiento y au-
mentara la cantidad de hilo extraido.

Modo de ajustar la presion

Para cambiar la presion del muelle tirahilo @,
inserte un destornillador delgado en la ranura
del poste @ tensor de hilo mientras se aprie-
ta el tornillo @, y girelo.

Girandolos hacia la derecha aumenta la
presion del muelle tirahilo. Girandolo hacia la
izquierda disminuye la presion.

(5. OPERACION DE LA MAQUINA DE COSER

(5-1. Cosido )

2)

[Para el pedal de carrera de 2 pasos (PK47)]

[En el caso del pedal de valvula mecanica]

1)

Coloque la prenda de trabajo bajo el marco de
transporte y presione el pedal € del interruptor
de pedal. El marco de transporte descendera.
Cuando se suelta el pedal, el marco de transpor-
te retorna a su posicidn original.

La velocidad de bajada del marco de transporte
varia segun cuan fuerte se presione el pedal.
Esto se usa al posicionar las partes.
Cuando durante el posicionamiento de la
prenda de trabajo se presiona el pedal @,

el marco de transporte desciende y sujeta la
prenda de trabajo.

Presione el pedal @ cuando el marco de
transporte haya descendido completamente;
se inicia el cosido.

* Véase “II-2-29. Uso de la funcion de carrera de 2 pasos”, p. 79.

—12-—




( 5-2. Dispositivo sujetador de hilo de aguja )

Actuando el dispositivo sujetador de hilo de aguja se evita el problema de cosido al inicio de cosido a
alta velocidad (se evita que se produzca salida del hilo de aguja 0 que se produzca salto de puntada o
gue se manche el hilo), y se reduce la formacion acumulacion de hilo (ojo de perdiz) del hilo de aguja
en el lado equivocado de la tela a la vez que se mantiene cosido estable. Cuando monte el IP-420, el
cambio de ON/OFF se ejecuta con la tecla Zg].

Cuando se desconecta (a OFF) el dispositivo sujetador de hilo de aguja, la maquina de coser opera automéaticamen-
te con arranque lento. Cuando el dispositivo sujetador de hilo esta en OFF el arranque se efectua lentamente.

[ Importante Cuando el interruptor de memoria No. de patron 35 es L?L (Prohibido), el sujetador de \l
@ hilo no funciona. Ademas, la tecla__mjes inefectiva. )

* Asuntos que exigen atencion especial cuando se usa el dispositivo sujetador de hilo de aguja.

Consulte la lista de abajo para el contenido de los interruptores de memoria con los que se puede ha-
cer el ajuste de la unidad sujetahilo.

Tipo de méquina | Tipo de unidad Interruptor de memoria
de coser sujetadora de hilo u69 u7o
AMS-224ENHS Tipo H 1 : Hilo delgado tipo H (estandar) 0 : Frontal
(#50 a #8) 1 : Posterior (estandar)
2 : Tipo intermedio H (#20 a #5)
3 : Hilo grueso tipo H (#5 a #2)

[Con relacién a la unidad sujetadora de hilo]

Modifique el valor predeterminado del interruptor de memoria U69 de acuerdo con el grosor del
hilo de la aguja. Al momento de la entrega, el valor se encuentra ajustado a 1: Hilo delgado. El
valor recomendable es el valor fijado : 1 para hilos de grosor de #50 a #8. Valor fijado: 2 para hilos
de grosor de #20 a #5, y valor fijado : 3 para hilos de grosor de #5 a #2.

(El valor cambiara en conformidad con la clase de grosor del hilo actual y las clases de materiales que se
van a coser. Fije el valor ajustando al estado del hilo de aguja en el lado equivocado de los materiales.)
Ademas, es posible seleccionar la posicion de sujetador de hilo mediante interruptor de memoria
U70. Si el material de cosido es alforzado o colocado al principio del cosido en caso de utilizar un
hilo mas grueso, tal como grosor de hilo #5 a #2, o en cualquier otro caso, seleccione la posicion
posterior del sujetahilo . mediante el interruptor de memoria U70.

( Pfecaicisn  Use el valor fijado del interruptor de memoria que ha sido ajustado al tipo de unidad su- 1
| @ jetadora de hilo. Cuando la fijacién es equivocada, el sujetador de hilo no logra funcio- |
| nar adecuadamente. Por lo tanto, ponga cuidado. )

—13—



(1) Cuando se sujete el hilo de aguja, use la maqguina de coser después de ajustar la longitud del hilo de
aguja al inicio del cosido de 40 a 50 mm. Cuando la longitud del hilo de aguja sea excesiva, el extremo
del hilo de aguja sostenido con el sujetador de hilo de aguja es posible que se enrolle en las costuras.

1)

En el caso de usar el sujetador de hilo de
aguja, la longitud estandar del hilo de aguja
es de 40 a 50 mm.

Cuando el hilo de aguja quede largo después
de reemplazar el hilo o cosa semejante o se
efectue cosido mientras se retiene con la
mano el hilo de aguja, posicione en OFF la
tecla | THREAD CLAMP.

Cuando el hilo de aguja se mantiene con el
sujetador de hilo de aguja se enrrolla en las
costuras, cuando ocurra algun error, o cuan-
do el hilo de aguja se mantenga enredado no
intente sacar la tela a la fuerza, sino corte el
hilo de aguja conecta con unas tijeras o algo
semejante. Las costuras no se pueden rom-
per debido al hilo aguja al inicio del cosido.

Cuando el hilo de la aguja es demasiado largo al utilizar un hilo grueso, el extremo del
hilo de la aguja sujetado por el sujetahilo de la aguja se enrolla en las costuras, lo que |
puede causar el deslizamiento de la posicidon del material o rotura del hilo. ]

2) Cuando se usa el sujetador de hilo, e hilo de bobina al incio de cosido aparece en el lado derecho
del material, reduce la tension del hilo al inicio del cosido (de 2 a 3 puntadas) y el hilo de bobina
gueda menos conspicuo.

[Ejemplo de fijacion]
La tensién de 1 a 2 puntadas al inicio de cosido es “20” cuando la tension de cosido se fija a “35”.
* Para fijar la tension al inicio del cosido, consulte el “II-2-8. (1) Para editar la tensién del hilo” p.32.

1. El hilo al inicio del cosido se puede enrollar en el caso de algunos patrones. Cuando el |
hilo se enrolle atin después de ejecutar el ajuste de (1) o (2), use la maquina de coser |
con el sujetador de hilo en OFF. |

I
)

1)

40 a 50mm 2)

3

~

2. Puede ocurrir falla de sujetador de hilo en el estado en que el se acumulen desperdi-
cios de hilo en el dispositivo sujetador de hilo. Elimine todos los desperdicios de hilo
consultando “II-1-7. Dispositivo sujetador de hilo” p.107.

( 5-3. Modo de usar la lamina lisa de plastico (suministrada con la maquina de coser como accesorio)

1)

Frese a maquina la lamina lisa de plastico
suministrada con la maquina de coser en con-
formidad con la configuracion de pespunte.
Coloque la lamina lisa de plastico en el marco de
transporte como se ilustra en la figura.

Si fuera necesario, use una lamina de
esponja o la lamina de goma suminis-
trada con la maquina de coser en com-
binacion con la lamina lisa de plastlco

~—————

4530 6030
@ |Lamina lisa de plastico  |40072147 40074148
@ (Marco de transporte  |40072138 40072139
© [Tornillo SM1041401SC [SM1041401SC
O |Arandela WP0430801SC |WP0430801SC
@ |Tuerca NM6040001SC |[NM6040001SC
@ |Modo de posicionar el tomillo | SM4040501SP |SM4040501SP

|
—
N
|



[ II. SECCION DE OPERACION (CON RESPECTO AL PANEL) |

(1. PREFACIO )

La tarjeta de memoria suministrada con la unidad contiene los siguientes patrones de servicio.
El panel de operacion para AMS-224EN esta disponible en los tres tipos que se indican a continuacion.

Clase Tipo H, Tipo G Tipo H, Tipo G

Area (Cuero de vinilo) (Denim) Tipo H, Tipo G

0 60 Espaciado 3,6 mm | ¢ 60 Espaciado 3mm | @60 Espaciado 2,5mm
4530 No. de patrén 101 No. de patrén 102 No. de patrén 103
6030

1) Clase de datos de cosido manejados con el IP-420

Nombre de patrén Descripcion
Patrdn de usuario Patrdn que se puede almacenar en el cuerpo.
Se puede registrar hasta un maximo de 999 patrones.
Dato de formato de El archivo de extension es “.VDT”
vector Leer desde la tarjeta de memoria.
Se pueden usar hasta un maximo de 999 patrones.
Dato M3 Dato de patrén de la serie AMS-210D
Se utiliza copiando desde el disquete de la serie AMS-210D a la tarjeta de
memoria.
Se pueden usar hasta un maximo de 999 patrones.
Formato de cosido El archivo de extension es “.DAT”.
estandar Leer desde la tarjeta de memoria.

Se pueden usar hasta 999 patrones como maximo.

2) Para usar el dato (dato M3) de la serie AMS-210D con AMS-224EN.
Hay dos modos de usar el dato M3 con AMS-224EN.

(1 Lectura usando el IP-420
Use PC (computadora personal) y archivo de copia (¥AMS¥AMSO00xxx.M3) de M3 desde disquete
del AMS-210D al ¥AMS la tarjeta de memoria. Inserte la tarjeta de memoria en el IP-420, y selec-
cione el No.xxx de Patrén desde el dato M3.

(@ Para cambiar el dato de formato de vector usando el PM-1
Cambio al dato de formato de vector con el PM-1. (Para mas detalles, consulte a Ayuda del PM-1.)
Copie el dato de formato de vector cambiado a la carpeta ¥VDATA de la tarjeta de memoria.
Inserte la tarjeta de memoria al IP-420 y seleccione el No. de patrdn.
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3) Estructura de la carpeta de la tarjeta de memoria
Almacene cada archivo en las siguientes carpetas de la tarjeta de memoria.

Activador de la

tarjeta de memori

I‘ U Los datos que estan almacenados en los anteriores directorios no se pueden leer. Asi
| @ que ponga cuida

4) Tarjeta CompactFlash (TM)

J__

VDATA

(

Almacenar datos de
formato de vector.

)

AMS

VDOOAAA . VDT

=

VDOOAAA . VDT

=

AMSO00AAA - M3

=

[ Almacenar datos M3. ]

do.

AMSO00AAA - M3

=

(

SDATA
SDOOAAA . DAT
=
Almacenar datos de
SD00 . DAT
cosido estandar. ] AAA )

H Insercion de la tarjeta CompactFlash (TM)

Tarjeta de memoria

ta de memoria.

Dato de formato de
vector :

Almacenar en
¥VDATA.

Dato M3 :
Almacenar en ¥AMS.

Formato de cosido
estandar :
Almacenar en
¥SDATA.

Con el lado de la etiqueta de la tarjeta
CompactFlash(TM) frente a usted (el lado de
la muesca de borde atras), inserte el borde
que tiene los agujeritos en el panel.

Después de terminada la fijacion de la tarjeta
de memoria, cierre la cubierta. Si la cubierta
no se puede cerrar porque la tarjeta de me-
moria entra en contacto con la misma, com-
pruebe lo siguiente:

. No inserte ninguin otro objeto que no sea la tarjeta CompactFlash(TM). :
. Laranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es adecuada para la tarjeta Com- |
pactFlash (TM) de 2 GB o menor capacidad. |

. La ranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es compatible con el formato
FAT16 de la tarjeta CompactFlash (TM). No es compatible con el formato FAT32. :
I
_

Compruebe que la tarjeta de memoria esta
empujada hasta el punto que ya no pueda
entrar mas.
Compruebe que la direccion de insercion
de la tarjeta de memoria es la correcta.

1. Cuando la direccidn de insercion sea errdnea, es posible que se dafe el panel o la tarje- |

5. Asegurese de utilizar la tarjeta CompactFlash(TM) formateada con IP-420. Para el pro-
cedimiento de formateo de la tarjeta CompactFlash(TM), consulte la seccion “ I -2-28.
Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria”, p.78.



H Extraccion de la tarjeta CompactFlash (TM)

5) Puerto USB
l Conexion de un dispositivo al puerto USB

l Desconexion de un dispositivo del puerto USB

1) Mantenga con la mano el panel, abra la cu-
bierta, y presione la palanca @ removedora
de la tarjeta de memoria.

La tarjeta de memoria @ sale disparada.

palanca @, es posible que se rompa :
la tarjeta de memoria @ salga dema- |
siado y se caiga. ]
2) Cuando la tarjeta de memoria @ se extrae tal
como esta queda completada la extraccion.

Deslice la cubierta superior e inserte el dispositivo
USB en el puerto USB. Luego, copie los datos a
usar desde el dispositivo USB al cuerpo principal.
Al término del copiado de datos, retire el dispositi-
vo USB.

Para proteger el terminal USB, no ‘]
ejecute el cosido por 10 veces o |
mas con la unidad USB miniatura |
(“thumb drive”) conectada a la ma- |
quina de coser. _‘]

Retire el dispositivo USB. Reponga la cubierta en
su lugar.

Precauciones al utilizar la tarjeta de memoria

dida eléctrica.

Lugares expuestos al polvo excesivo.

ruidos eléctricos.

+ No la humedezca ni la toque con las manos mojadas. Se podria provocar un incendio o una sacu-

+ No doble, ni aplique fuerza excesiva ni la golpee.
+ Nunca ejecute el desensamble ni haga ninguna remodelacion.
A + No ponga el metal en la parte de contacto de la misma. Podrian desaparecer los datos.
+ Evite almacenarla o usarla en lugares como los siguientes:
No colocarla en lugares de altas temperaturas o humedos.
Lugares susceptibles de producirse condensacion.

Lugares donde pueda producirse electricidad estatica y que sean susceptibles de producirse
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(@ Precauciones para el manejo de dispositivos USB

No deje conectado al puerto USB ningun dispositivo USB o cable USB cuando la maquina de coser esta en
funcionamiento. Las vibraciones de la maquina pueden dafar la seccion del puerto y causar la pérdida de los
datos almacenados en el dispositivo USB o averiar el dispositivo USB o la maquina de coser.

No inserte/retire ningun dispositivo USB cuando se estan leyendo/escribiendo datos de cosido o algun pro-
grama.

De lo contrario, puede causarse un malfuncionamiento o pueden dafarse los datos.

Cuando el espacio de almacenamiento de un dispositivo USB esta particionado, sdlo una particion es accesi-
ble.

Algunos tipos de dispositivo USB no podran ser reconocidos debidamente por esta maquina de coser.

JUKI no se responsabiliza ni compensa por la pérdida de datos almacenados en un dispositivo USB a causa
de su uso con esta maquina de coser.

Cuando en el panel se visualiza la pantalla de comunicaciones o lista de datos de patrones, no se reconoce
la unidad USB aun cuando se inserte una tarjeta de memoria en la ranura.

Para dispositivos USB y tarjetas de memoria tales como tarjetas CF, basicamente sdlo un dispositivo/tarjeta
de memoria debe conectarse a /insertarse en la maquina de coser. Cuando se conecten/inserten dos o mas
dispositivos/tarjetas de memoria, la maquina reconocera sélo uno de ellos. Consulte las especificaciones de
USB.

Inserte el conector USB en el terminal USB del panel IP hasta que no pueda avanzar mas.

No desconecte la corriente eléctrica cuando se esta accediendo a los datos en la unidad de USB.

(2 Especificaciones de USB

*1

Cumplen con la norma USB 1.1

Dispositivos aplicables *1 Dispositivos de almacenamiento tales como memoria USB, concentrador
USB, unidad FDD, y lector de tarjetas

Dispositivos no aplicables Unidad CD, unidad DVD, unidad MO, unidad de cinta, etc.

Formatos compatibles FD (disquete), FAT 12
Otros (memoria USB, etc.), FAT 12, FAT 16, FAT 32

Tamano mediano aplicable FD (disquete) de 1,44MB, 720kB
Otros (memoria USB, etc.), 4,1MB a (2TB)

Reconocimiento de unidades _____Para dispositivos externos tal como un dispositivo USB, el acceso sera al

dispositivo que es reconocido primero. Sin embargo, cuando se conecta
una tarjeta de memoria a la ranura incorporada de tarjeta de memoria,
se dara prioridad al acceso a dicha tarjeta de memoria. (Ejemplo: Si se
inserta una tarjeta de memoria en la ranura aun cuando ya se encuentre
conectada la memoria USB al puerto USB, el acceso sera a la tarjeta de
memoria.)

Restriccion de conexion Max. 10 dispositivos. (Cuando el numero de dispositivos de almacena-
miento conectados a la maquina de coser ha excedido el maximo, el 11°
dispositivo de almacenamiento y subsiguientes no seran reconocidos a
menos que se desconecten una vez y se reconecten.)

Corriente de consumo La corriente de consumo nominal de los dispositivos USB aplicables es
de 500 mA como maximo.

: JUKI no garantiza el funcionamiento de todos los dispositivos aplicables. Es posible que algunos dispositivos

no funcionen debido a problemas de incompatibilidad.
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(2. CUANDO SE USA IP-420

( 2-1. Nombre de cada seccion del IP-420)

(Frontal)

(Lado derecho)

F oALIKE j

A s

IP142()

Intellijent pan|!

® @

®

(@ Panel de tacto - Seccidn de visualizacién por LCD

@

®

©

SESHSECRCONCNC)

Tecla READY

i Tecla de INFORMACION
(W)l Tecla de COMUNICACION

M Tecla de MODALIDAD

Control de contraste
Control de brillo

Botdn eyector de tarjeta CompactFlash (TM)
Ranura para tarjeta CompactFlash (TM)

Interruptor de deteccion de cubierta
Conector para interruptor externo

—

Conector para conexion de caja de control

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cosido.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de informacion.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de comunicacion.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cambio de
modalidad que ejecuta varias fijaciones detalladas.
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( 2-2. Botones para ser usados en comt]n)

Los botones que realizan operaciones comunes en cada pantalla del IP-420 son los siguientes :

Boton CANCEL —  Este botdn cierra la pantalla pop-up. En el caso de
cambiar la pantalla de cambio de dato, se puede can-
celar el dato que se esta cambiando.

- Boton ENTER — Este botdn determina el dato cambiado.

. Botdn UP SCROLL — Este botdn caracolea hacia el botdn o la visualizacion.

v Boton DOWN SCROLL —  Este botdn caracolea hacia abajo el botdn o la
visualizacion.

Boton RESET —  Este botdn ejecuta la eliminacion de error.

"“~b Boton NUMERAL INPUT —  Este botdn visualiza diez teclas e introduce e introduce
los numerales que se pueden ejecutar.

ooc®?|  Botén CHARACTER INPUT  —  Este botén visualiza la pantalla de entrada de caracter.
— Consulte "1I-2-14. Nombramiento de patrén de
usuario" p.42.

\gq Boton de INTERMEDIATE  —  Hace que descienda el prensatelas intermedio y visua-
PRESSER DOWN liza la pantalla de PRESSER DOWN.

= Boton BOBBIN WINDER —  Este botdn ejecuta el bobinado de hilo de bobina.
— Consulte "II-2-11. Modo de bobinar hilo de bobi-
na" p.37.
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( 2-3. Operacion basica del IP-420 )

[ T

Language selection

B+ Enelizh

PILTE{ET || PorEET

Ezpatiol Ttaliana -~

Frangais Deutsch w

Portuguizs Turkee

[ Tigng Vigt FZY

Thdonesia PyCoKAiA -4_|

%&2500
e

Q ﬂ (m) m

(1 Posicione en ON el interruptor de la corriente eléctrica.
Cuando se conecte la corriente eléctrica por primera vez se
visualiza la pantalla de seleccidon de lenguaje. Fije el lengua-
je que usted utilice. (Es posible cambiar con el interruptor de
memoria U500.)

o —— ——————————————— — — — —

Cuando termine la pantalla de seleccion con el

botén CANCEL [ o con el botén ENTER

| \&a sin ejecutar la seleccion de lenguaje, la pantalla de |
| seleccion de lenguaje se visualizara siempre que se |
l conecte la corriente eléctrica. )

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

(2 Seleccione el No. de patrén que desee coser.
Cuando esté conectada la corriente eléctrica, se visualiza la
pantalla de entrada de datos. El botén € de No. de patrén
que esta seleccionado al presente se visualiza en el centro de
la pantalla. Pulse el botdn para seleccionar el procedimiento
de la configuracidn de cosido. Para seleccionar el procedi-
miento de la configuracion de cosido,
consulte "I -2-5. Modo de ejecutar la seleccion de configu-
racion de cosido" p.27.

Al pulsar la tecla ® el color de fondo de la pantalla LCD

cambia a verde, y la maquina de coser se fija al estado posi-
ble de cosido.
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(3 Inicio de cosido.
Comience el cosido consultado “ I -5-1. Co-
sido” p.12.

*  Para lo referente a la pantalla,
consulte
"1I-2-4. Seccidn visualizadora en la panta-
lla LCD al tiempo de seleccionar la confi-
guracion del cosido" p.23.

1. Cuando use prensatela exclusivo, confirme la configuracién de patrén para mas segu- ]
ridad. Si el prensatela exclusivo sobresale del marco de transporte, se corre peligro de |
que se rompa la aguja o algo semejante. I

. Cuando sube el prensatela, ponga cuidado en que no queden atrapados sus dedos en el :
prensatela dado que el prensatela se mueve después que ha bajado. |

I

-]
s
@
Q
Y
s
2}
(=3
3

3. Cuando desconecte la corriente eléctica sin presionar la tecla READY , el valor

fijado de “No. de patrén,” “ relacién de ampliacidn/reduccion de X” “ relacion de amplia- |
cion/reduccion de Y”. “Velocidad maxima de cosido”, “Tensiéon del hilo” o” altura del |
prensatela intermedio, no se almacenan en la memoria. )

©

- 22 —



( 2-4. Seccidn visualizadora en la pantalla LCD al tiempo de seleccionar la configuracion del cosido )

(1) Pantalla de entrada de datos de configuracion de cosido

Boton y visualizacion

Descripcion

Boton de PATTERN BUTTON
NEW REGISTER (Nuevo
Registro de Botdn de Patrdn)

Se visualiza la pantalla de nuevo registro de botdn de patron.
— Consulte :
"II-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de boton de patrén" p.43.

Boton de USER’S PATTERN
NEW REGISTER (Nuevo
Registro de Patrdn de Usuario)

Se visualiza la pantalla de nuevo registro de patron de usuario.
— Consulte :
"II-2-13. Modo de ejecutar el nuevo registro de patron de usuario" p.41.

Botén de PATTERN BUTTON
NAME SETTING

Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de botdn de patron.
— Consulte "I -2-14. Nombramiento de patron de usuario" p.42.

Boton de THREAD CLAMP
(Sujetador de Hilo)

Se selecciona efectivo/inefectivo de sujetador de hilo.

_.I'L?._ : Sujetador de hilo inefectivo

I__.ﬁ_ : Sujetador de hilo efectivo

Boton de INTERMEDIATE
PRESSER SETTING

El prensatela intermedio baja y se visualiza la pantalla de cambio de valor
de referencia de prensatela intermedio.
— Consulte "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Botdn de BOBBIN WINDER
(Bobinador de Bobina)

Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte : "II-2-11. Modo de bobinar hilo de bobina" p.37.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de SEWING
SHAPE No.

Se visualiza la clase y No. de la configuracion del cosido que se esta
seleccionando al presente.
A continuacion se indican las 4 clases de configuracion de cosido.

0@ : Patron de usuario

: Dato de formato de vector

(=] : Dato M3

: Formato de cosido esténd
VDT DAT rmato de cosido estandar
* Cercidrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte

“II-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.78.

Botdn de SEWING SHAPE
SELECTION (Seleccionar
configuracion de patron)

La configuracion del cosido seleccionado al presente se visualiza en este
botén y cuando se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de seleccion de
configuracion de cosido. — Consulte :

"II-2-5. Modo de ejecutar la seleccion de configuracion de cosido" p.27.

Botdn de NEEDLE THREAD
TENSION SETTING
(Fijacién de Tension de Hilo de Aguja)

El valor de tension de hilo de aguja que esta fijado al dato de patrdon que
se esta seleccionado actualmente se visualiza en este botén y cuando se
pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato de item.

— Consulte : "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE VALUE
(Valor del Tamafio Actual X)

Se visualiza el valor del tamafio actual en la direccidn X de la configuracion
de cosido que se esta seleccionado actualmente.

Cuando se selecciona la entrada del valor del tamafio actual X mediante el
interruptor de memoria de fijacion, se visualiza el botdn de fijacién del
valor actual.

— Consulte : "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Botdn de X SCALE RATE
SETTING
(Fijacion de Proporcion de Escala X)

La proporcion de escala en la direccion X de la configuracion del cosido que se
estd seleccionado al presente se visualiza en este botdn.
Cuando la entrada de escala se fija a no-seleccion mediante la fijacidn del

interruptor JAIN:E Y de memoria, el botdn se apaga y se visualiza la escala X.
— Consulte : "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Visualizacion de Y ACTUAL
SIZE VALUE
(Valor del Tamario Actual Y)

Se visualiza el valor del tamafio actual en la direccién Y de la configuracion de
cosido que se esta seleccionado actualmente.

Cuando se selecciona la entrada del valor del tamafio actual Y mediante el
interruptor de memoria de fijacion, se visualiza el boton de fijacion del
valor actual. — Consulte : "I -2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Botdn de Y SCALE RATE
SETTING
(Fijacion de Proporcion de Escala Y)

La proporcion de escala en la direccion Y de la configuracion del cosido que se
estd seleccionado al presente se visualiza en este botdn.
Cuando la entrada de escala se fija a no-seleccién mediante la fijacion del

interruptor [JE[I[sER de memoria, el botdn se apaga y se visualiza la escala Y.
— Consulte : "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

LIMITE DE VELOCIDAD
MAXIMA

El limite de velocidad maxima que esta fijado al presente se visualiza en
este botdn y cuando se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de cambio
de dato.(Sin embargo, el limite de velocidad méaxima que se visualiza es
diferente del numero maximo de revoluciones en el patrdn.)

— Consulte : "I -2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Visualizacion de FOLDER No.
(No. de Carpeta)

Las carpetas para visualizar los patrones se visualizan por orden.

Boton de FOLDER SELECTION
(Seleccién de Carpeta)

Folders to display the patterns are displayed in order.

Boton de PATTERN REGISTER
(Registro de Patron)

Se visualizan los botones de REGISTRO DE PATRON almacenados en la

pantalla de No. de CARPETA ®. — Consulte :

"II-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton de patrén" p.43.

* Este botdn no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el
botdn de patrdn.
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(2) Pantalla de cosido

Boton y visualizacion

Descripcion

@ | Botén MOVE

Visualiza la pantalla de MOVE.
— Consultar "I-2-10. Cuando la fijacién del producto de cosido sea
dificultoso debido interrupcion de la punta de la aguja" p.36.

® | Botén de THREAD CLAMP
(Sujetador de Hilo)

Se selecciona efectivo/inefectivo de sujetador de hilo.

—

® | Botdn de INTERMEDIATE
PRESSER SETTING.

El prensatela intermedio baja y se visualiza la pantalla de cambio de valor
de referencia de prensatela intermedio.
— Consulte "Il -2-6. Cambio de dato de item" p.29.

@® | Botén de RETURN TO ORIGIN
(Retorno a Origen)

Este botén devuelve el prensatela al inicio de cosido y eleva el prensatela
al tiempo de parada temporal.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de SEWING
SHAPE No.

Se visualiza la clase y No. de la configuracion del cosido que se esta
seleccionando al presente.
A continuacion se indican las 4 clases de configuracion de cosido.

=]
U@ : Patrén de usuario = : Dato M3
M3
(=] [e==] . .
VDT Dato de formato de vector DAT - Formato de cosido estandar

* Cercidrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con 1P-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“II-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.78.

Visualizacion de SEWING SHAPE
(Configuracion de Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido seleccionada al presente.

Botdn de THREAD TENSION SETTING
(Fijacion de Tensidén de Hilo)

El valor de tensién de hilo de aguja que esta fijado al dato de patrdn que
se esta seleccionado actualmente se visualiza en este botdn y cuando se
pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato de item.

— Consulte : "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Visualizacion del TOTAL
NUMBER OF STITCHES OF
SEWING SHAPE

Se visualiza el nimero total de puntadas de la configuracion que se esta
seleccionado al presente.

Botén de CAMBIO DE VALOR
DE CONTADOR

El valor de contador existente se visualiza en este botdn. Cuando se pulsa
el botdn, se visualiza la pantalla de cambio de contra valor.
— Consulte el item "I-2-12. Modo de usar el contador" p.38.

Boton de CAMBIO DE
CONTADOR

El display del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el
contador de No. de piezas y el contador de bobina.
— Consulte el item "I-2-12. Modo de usar el contador" p.38.

Botdn para COSIDO DE PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la
comprobacion de configuracion de patron. — Consulte el item
"II-2-7. Modo de comprobar la configuracion de patron' p.31.

Visualizacion de FOLDER No.
(No. de Carpeta)

El botdn de registro de patron que esta visualizado indica el No. de carpeta
que se ha almacenado.

Resistor variable de VELOCIDAD

Se puede cambiar el nimero de rotaciones de la maquina de coser.

Visualizacion de X SCALE RATE
(Proporcion de Escala X)

Se visualiza la proporcion de escala en la direccion X de la configuracion
de cosido que se ha seleccionado.

Visualizacion de X ACTUAL SIZE VALUE
(Valor del Tamano Actual X)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccidn X de la configuracion
de cosido que se ha seleccionado actualmente.

Visualizacién de Ys ACTUAL SIZE
VALUE (Proporcion de Escala Y)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccidn Y de la configuracion
de cosido que se ha seleccionado actualmente.

Visualizacion de Y SCALE RATE
(Proporcion de Escala Y)

Se visualiza la proporcidn de escala en la direccion Y de la configuracion
de cosido que se ha seleccionado.

Visualizacion de MAX. SPEED LIMITATION
(Limite de Velocidad Maxima)

Se visualiza el Iimite de velocidad maxima que esta fijado actualmente.
Sin embargo, el display es diferente del nimero maximo de revoluciones
en el patron.

Boton para REGISTRO DE
PATRON

Se visualizan los botones de registro de patron conservados en el No. de
CARPETA®. — Consulte el item
"1I-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de patron" p.43.

* Este botdn no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el
botén de patrdn.
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( 2-5. Modo de ejecutar la seleccion de configuracion de cosido )

(
I
I
\

oHoO

[

% o
v

——Z—@ 100.0%] =

X
L

7 ¢

Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de pantalla (azul) de entrada de datos,
es posible la seleccion de configuracion de cosido. En el caso

de pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor REA-
DY y visualice la pantalla (azul) de entrada de datos.
Llame la pantalla de seleccion de configuracion de cosido.

Pulse el botén @ SEWING SHAPE (configuracion de cosido)
y se visualiza la pantalla de seleccion de cosido.

Seleccione la clase de configuracion de cosido.
Hay 4 clases de configuracion de cosido.

Pulse el boton ® de SELECCION DE CONFIGURACION
DE COSIDO.

Cuando se presiona el botén @ o ® enesta |
pantalla, se puede cambiar la relaciéon del aumen- :
to/reduccion de X o Y. Para mas detalles, consulte I
"II-2-6. Cambio de dato de item" p.29. )

@ Determine la clase de configuracion de cosido.

A continuacion se enumeran las 4 clases de configuracion de
cosido. Seleccione de entre ellas la clase que usted quiera.

. Numero maximo
Pictégrafo Nombre
= de patrones
0@ Patrén de usuario 999
> | — =] Dato de formato de vector 999
ey o VDT
=] Dato M3 999
[ M3
G '/l -
= Formato de cosido estandar 999
@) i [l m | DAT
Cerciorese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420. )
Imporrt.vante e . f |
e, Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte |
“II-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.78. )

— — — — — — — — — — — —

Seleccione la configuracidn de cosido que usted desee desde los botones @ de SELECCION DE
CONFIGURACION DE COSIDO y pulse el botén ENTER ®. Se visualiza la pantalla SEWING

SHAPE BUTTON LIST de acuerdo con la forma de cosido que se haya seleccionado.
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(® Seleccion de configuracion de cosido.
Cuando se acciona hacia ARRIBA (UP) o hacia ABAJO

(DOWN) el botén de desplazamiento| w | & | @ los boto-
nes de CONFIGURACION DE COSIDO @ cambian de orden.

©
(® Determine la configuracion de cosido.
" Cuando se pulsa el botén ENTER 0. se determina la
o] o= . .. . . .
£ .__@ configuracion de cosido y se visualiza la pantalla de entrada
.l_ o de datos.

010

o011

Cuando la configuracion de cosido es patron de usuario, se
G visualiza la pantalla como A.

Se visualiza el boton @ PATTERN No. SELECTION que se
ha registrado en el patron de usuario. Presione el boton del
PATTERN No. que usted quiera elegir.

100§ 102

403§ 800

900§ 995

Cuando se pulsa el botén VIEWER || @, se visualiza la

configuracion del Ne de patron seleccionado, y éste puede
confirmarse.
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( 2-6. Cambio de dato de item )

‘g Asegurese de confirmar la configuracion del patrén tras el cambio de la proporcion de aumento/re-

AVISO :

duccion de X/Y. De lo contrario, pueden ocurrir situaciones de peligro como rotura de aguja debido
a interferencia entre la aguja y el prensatelas o problema similar, dependiendo del valor ajustado.

(1 Visualice la pantalla de entrada de datos.
En el caso de la pantalla de entrada de datos, se puede cam-
biar el dato de cambio de item. En el caso de la pantalla de

cosido (verde), pulse el interruptor READY para visuali-
zar la pantalla (azul) de entrada de datos.

* Latension del hilo y la altura del prensatelas intermedio
pueden modificarse en la pantalla de cosido también.

(2 Visualizar la pantalla de entrada de dato de item
Cuando se pulsa el boton del dato del item que se quiere
cambiar se visualiza la pantalla de entrada del dato de item.

n) m S . ) )
A continuacion se describen los 5 itemes de dato de item:

item Gama de entrada Valor inicial
@ | Proporcién de escala en direccion X 1,0 a 400 (%) 100,0 (%)
® | Proporcién de escala en direccion Y 1,0 2 400 (%) 100,0 (%)
@® | Tension de hilo 0a 200 Valor de patrdn prefijado
@® | Limite maximo de velocidad 200 a 2.500 (sti/min) 2.500 (sti/min)
@® | Altura de prensatela intermedio. 0,0 a 3,5 (mm) (Max. 0,0 a 7,0 (mm)) Valor de patrén prefijado

El valor de la tensidn del hilo y el valor de referencia del prensatelas intermedio variara de acuerdo
con cada patrén que se seleccione.

La proporcion de escala @) en direccion X y proporcion de escala @ en direccion de Y se pueden cam-
biar a entrada de valor del tamano actual mediante la seleccion del interruptor de memoria.

Existen los siguientes dos modos de ejecutar el aumento/reduccion de X/Y :

+ El dato ya leido en esta pantalla de entrada de datos puede aumentarse o reducirse repetidas veces.

+ La proporcion de la escala X/Y puede fijarse y leerse al seleccionar el patron. Consulte la seccion
"II-2-5. Modo de ejecutar la seleccidon de configuraciéon de cosido" p.27.

En el caso de cosido a punto, auin cuando aumente/disminuya el nimero de puntadas se fija a
menos de [IEEN Modalidad de funcién de aumento y disminucién. El aumento y disminucion se
puede ejecutar aumentando/disminuyendo el espaciado.

Cuando la proporcion de escala X/Y se fija individualmente en el caso de circulo o arco, o que se
repita el aumento y disminucion de X/Y, el cosido se cambia a cosido de punto y que no se pueda
mantener la configuracion. El aumento y disminucion se puede ejecutar aumentando/disminuyen-
do el espaciado. En este caso, fije y lea la proporcion de la escala X/Y en la pantalla de lista de
patrones.

La gama maxima de entrada y el valor inicial de limitacion de velocidad @® se determinan con el
interruptor de memoria JA[II};

La altura del prensatelas intermedio no puede modificarse inmediatamente después de encender

la maquina. Use la maquina de coser después de presionar la tecla READY y de ejecutar la
recuperacion de origen.
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. x| Por ejemplo, proporcion de escala X de entrada.
w0 |7 | 8] 9| Pul§e @ para visualizar la pantalla de entrada de dato
X+ a5 6| de item.
P BN EY Y (3 Introduzca el dato
o =] 2] Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas y las
B teclas + / — @.
30.0 7
% @ Determine el dato.
Y
o IIIEI El dato se determina cuando se pulsa el boton ENTER ®.
[ * Para los otros datos de item, el dato se puede cambiar
\ E"Z"I”E'l C mediante la misma operacion.

O ﬂ n)) m * La proporcion de aumento/reduccion de X/Y o el valor
de X/Y del tamano actual de X/Y se pueden introducir

1.

-2

3.

en una pantalla.

Cuando desconecte la corriente eléctica sin presionar la tecla READY , el valor !
fijado de “No. de patrén,” “ relacion de ampliacion/reduccion de X” “ relacion de amplia-
cion/reduccion de Y”. “Velocidad maxima de cosido”, “Tension del hilo” o” altura del
prensatela intermedio, no se almacenan en la memoria.

Cuando la operaciéon no puede procesarse debido a que la relaciéon de reduccion es ex- |
cesivamente pequena, se visualiza el error E042 Error de operacion. |
Cuando la proporcion de escala se cambia con el aumento/disminuciéon de numero de |
puntadas (el espaciado esta fijo), se borra el comando de control mecanico introducido |
en puntos que o sean el punto de configuracion. ]

Cuando se ejecuta la proporcion de aumento/reduccion de X/Y,
comando de tensidn del hilo, o prensatela intermedio, o valor de
adicion/disminucion de prensatela intermedio de patrdn de usua-
rios, o se ejecuta el patrén de tarjeta de memoria, la seccion de
clase de patron cambia de visualizacion @.

[

En el caso del display de cambios @, se visualiza la pantalla de
confirmacion del cambio cuando se cambia el patrdn.

Cuando se pulsa el boton ENTER ©. se invalida la informa-

cion del patron actual y cambia el del patrdn.

o Para almacenar el patron modificado, véase “II-2-13. Modo de
o= datos del patrdn

D &3 SlITEEETE ejecutar el nuevo registro de patrén de usuario” p.41.

Ez su borrado OK?

fe—O

@) i Ea]] m|
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( 2-7. Modo de comprobar la configuraciéon de patrén)

AVISO :
A Verifique sin falta el contorno del patrén de cosido después de seleccionado el patron de cosi-
do. Si el patrén de cosido se extiende a fuera del sujetaprendas, la aguja interferira con el suje-
taprendas durante el cosido, causando peligrosos problemas incluyendo la rotura de la aguja.

(1) Para visualizar la pantalla de cosido.
Visualice la pantalla de entrada de datos (azul) y pulse la

tecla READY @. Entonces cambia a verde la luz de

fondo de LCD indicando que es posible el cosido.
En este momento, el prensatelas ejecuta la recuperacion de
la memoria del origen y se desplaza al inicio del cosido.

‘ Cuando el sujetaprendas se encuentra en su posicion \

| Precaucwn superior, el sujetaprendas desciende primero a su po- |
sicidn inferior y luego se desplaza al punto de inicio del

{ cosido. Tenga cuidado para que sus dedos no queden }

atrapados entre el sujetaprendas y la placa de agujas.
@ Para visualizar la pantalla de cosido de paso.
Cuando se pulsa el botdn E,_bl ® de COSIDO DE PASO, se
visualiza la pantalla de cosido de paso.

(3 Baje el prensatela con el interruptor de pedal.

( \ La maquina de coser no arranca ni atin cuando se ]
{ presione el interruptor de pedal con esta modalidad. |

100.0%

¥} 36.0
100.0%

@ Continue el pespunte con el prensatela bajado.
La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El pun-
50[ 22500 to actual, la posicidn de inicio del cosido y la posicion de término
s del cosido estén representados por @ (circulo rosado), = (punto
N ’g_»l azul) y = (punto rosado), respectivamente.
Compruebe la forma del cosido mediante el botén ONE-STIT-

1 CH BACKWARD 1'; @y el botén ONE-STITCH FORWARD
1'.; @®. Cuando se hayan introducido dos o0 mds comandos,
ﬂ (‘D’) m la posicion de transporte no varia pero el display de coman-
O do A se mueve hacia adelante y hacia atras. Si se continda
pulsando el botén ONE-STITCH FORWARD o el boton ONE-

STITCH BACKWARD, aumenta la velocidad del movimiento.
Cuando se pulsa el boton COMMAND SEARCH FORWARD

Y23

(y 0 @ E\I @, el transporte automéaticamente se desplaza a la po-
A _ &,; 20 [ dn| sicion de término del cosido. Cuando se pulsa el boton COM-
\ = MAND SEARCH BACKWARD ®, el transporte automa-

ticamente se desplaza a la posicion de inicio del cosido.
Para detener el transporte, pulse el botén @, ®, @, @, © o0 @.

Cuando se pulsa el botén INTERMEDIATE PRESSER

D) ©, el prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este botdn no se
visualiza cuando el interruptor de MEMORY U103 se ha ajustado a

® ™y
Q—-oi| [EHi] &0 Tt

vt Had] -
QE,]—?=@ (B Paraterminar la comprobacion de configuracion.

1 M Cuando se pulsa el boton PRESSER INITIAL POSITION 1= Q.

el sujetaprendas se desplaza a la posicion de inicio del cosido y
se restaura la pantalla de cosido. La pantalla de cosido se restau-

ra también pulsando el boton CANCEL EI @. Cuando el suje-

taprendas no se encuentra en la posicidn de inicio o término del
cosido, el cosido puede iniciarse presionando el interruptor de pie
antes de que se complete la comprobacion de la forma del cosido.
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( 2-8. Ejecucion de modificacion del punto de entrada de la aguja )

<D | I N 1= | (1) Para editar la tensién del hilo
AMS
06\‘> Pulse el botén STEP SEWING "-E:bl @ en la pantalla de cosi-

do para visualizar la pantalla de cosido por pasos.
100.0% o ——— ————— o —_

5 ( Cuando sea necesario mover el transporte hacia |
50| 242500
: =t | ) adelante o hacia atras, tal como en el caso de com- |
|, el probacion de la aguja, el transporte no se mueve
(A o-| | €S . . |
a menos que se baje el sujetaprendas. Para com-
1-E5 | probar la aguja u otras operaciones relacionadas, |
| asegurese de bajar primero el sujetaprendas. )

— — — — — — — — — —— — — — — — — — — — — —

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El pun-
| @ to actual, la posicion de inicio del cosido y la posicién de término
del cosido estan representados por @ (circulo rosado), = (punto
azul) y = (punto rosado), respectivamente.

Pulse el boton MODE SELECT d}_'j ® para seleccionar el

modo de tensidn del hilo.
Cuando se pulsa el botén ONE-STITCH BACKWARD = ®o

el botén ONE-STITCH FORWARD 1'; ®, el transporte (punto

actual = ) se mueve hacia atras o hacia adelante en una puntada.
Cuando se hayan introducido dos 0 mas comandos, la posicion del
transporte no varia pero el display de comando A se mueve hacia
adelante y hacia atrds. Si se contintia pulsando el botén @ o ®,
aumenta la velocidad del movimiento.

—O0 El valor indicado @ es el valor absoluto (Valor de tension del hilo +
Valor del comando de tensién del hilo).

Cuando se pulsa el boton de FORWARD ® o el botdn de

BACKWARD ® de COMMAND SEARCH, el transporte se
desplaza hacia adelante o hacia atrds desde el punto de entrada
de la aguja actual hacia el punto de entrada de la aguja en que se
encuentra el primer comando de tensidon o comando de prensatelas
® 13 D) intermedio.

Para detener el transporte, pulse el boton @, ®, @, @, © 0 @.
o= 212 welo pore.p ©06609:0

. Cuando se pulsa el boton INTERMEDIATE PRESSER = , el
== : e

PP 0 E prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este botdn no se visualiza

i g M cuando el interruptor de MEMORY U103 se ha ajustado a Q, )

Cuando se pulsa el botén PRESSER INITIAL POSITION 1':“— @ el

i |
EI sujetaprendas se desplaza hacia su origen y se restaura la pantalla
de cosido.

Cuando se pulsa el boton COMMAND DELETE ©, se visuali-
za la pantalla, tal como se muestra en A, para eliminar el comando.

I

7 el e
Cuando se pulsa 50| @, se visualiza la pantalla de entrada de
a5 p o p

(K \‘_"ilw aumento/disminucion del valor de tension del hilo.
Introduzca el valor deseado en la pantalla de entrada de aumento/
E"ZIE disminucidn del valor de tensidn del hilo mediante el teclado numéri-

Teo—0 coy las teclas +/- (3.

e
O (‘D’) m Cuando se pulsa el boton ENTER @, se confirman los datos
introducidos.
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(2) Para editar la altura del prensatelas intermedio

Pulse el boton STEP SEWING "-E:bl 0 en la pantalla de cosi-

do para visualizar la pantalla de cosido por pasos.

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El
punto actual, la posicidon de inicio del cosido y la posicién de
término del cosido estan representados por = (circulo rosado),
= (punto azul) y = (punto rosado), respectivamente.

Pulse el boton MODE SELECT dl“) © para seleccionar el modo
del prensatelas intermedio.

Cuando se pulsa el boton ONE-STITCH BACKWARD 1'; @oel

boton ONE-STITCH FORWARD 1'; @, el transporte (punto actual

o) se mueve hacia atrds o hacia adelante en una puntada. Cuando
se hayan introducido dos 0 mas comandos, la posicion del transporte
no varia pero el display de comando A se mueve hacia adelante y
hacia atras. Si se contintia pulsando el botén @ o @®, aumenta la
velocidad del movimiento.

El valor indicado @ es el valor absoluto (Valor de la altura del
prensatelas intermedio + Valor de aumento/disminucion de la
altura del prensatelas intermedio).

Cuando se pulsa el boton de FORWARD @ o el botdn

de BACKWARD ® de COMMAND SEARCH, el trans-

porte se desplaza hacia adelante o hacia atras desde el punto
de entrada de la aguja actual hacia el punto de entrada de la
aguja en que se encuentra el primer comando de prensatelas
intermedio o comando de tension.

Para detener el transporte, pulse el botéon @, ®, @, @, © 0 @.
Cuando se pulsa el botén INTERMEDIATE PRESSER o, ¢

prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este botdn no se visualiza
cuando el interruptor de MEMORY U103 se ha ajustado a Q* )

Cuando se pulsa el botdn PRESSER INITIAL POSITION g @, el sujeta-

prendas se desplaza hacia su origen y se restaura la pantalla de cosido.
Cuando se pulsa el botén COMMAND DELETE 0, se visuali-
za la pantalla, tal como se muestra en A, para eliminar el comando

Cuando se presiona el botén @, se visualiza la panta-
lla de seleccion de valor de aumento/reduccion de altura del
prensatela intermedio.

Introduzca el valor que usted quiera con las TEN (diez) teclas
y las teclas +/ — .

Cuando presione el botdn - @ ENTER, se determina el dato.

1. Cuando compruebe la aguja, o ejecute el transporte
de avance o retroceso, la maquina de coser no fun-
cionara a no ser que esté bajado el prensatela. Use la
maquina de coser después de bajar el prensatela.

2. Cuando el prensatelas intermedio se encuentra en su
posicion inferior, el movimiento del prensatelas inter-
medio y de la agula varia segun el ajuste del interrup-

)
I
I
I
I
alcior  tor de memoria U103. I
@ 3. Cuando aumente la altura del prensatela intermedio I
I
I
I
I
I
I
_l

o cambie la aguja por otra mas gruesa, confirme la
separacion entre el retirahilo y los componentes.
El retirahilo no se puede usar a no ser que se asegure
la separacion. En este caso, desconecte el interruptor
del retirahilos, o modifique el valor predeterminado
del interruptor de memoria U105.
Consulte la seccion “I-3. LISTA DE DATOS DE INTE-
RRUPTOR DE MEMORIA” p. 85 para los ajustes de los
interruptores de memoria.



(2-9. Coémo usar parada temporal )

Cuando durante el cosido se presione el interrup-
tor @ TEMPORARY STOP, se puede parar la
maquina de coser. Ahora, la pantalla de error se
visualiza para informar que se ha presionado el
interruptor de parada.

(1) Para continuar ejecutando el cosido desde algun punto en el cosido

1 B (@ Eliminacién de error.

A

E050 @

Se ha pulzado el interruptor
de parada temporal.

Pulse el botén RESET @ para despejar el error.

L beo

s ’ wl (2 Para ejecutar el corte de hilo.
Presione el boton | =& | @ THREAD TRIM para ejecutar el
corte de hilo.
Cuando se ejecute el corte de hilo, se visualizan en la pantalla
el boton ﬁi ® INTERMEDIATE PRESSER UP/DOWN, el

Edy boton | 1. | @ FEED BACKWARD, el botén | 12 | @ FEED

FORWARD, y el botén 1'; @ RETURN TO ORIGIN.

( —# Para interrumpir el cosido debido a algun problema, )
O ﬂ (‘D’) m | a tal como falta de portabobinas en el gancho, desco- |
{ necte la corriente eléctrica. ]

— — — — — — — — — — — — — —— — — — — — — —

W 5 50 “ (3 Para ajustar el prensatela a la posicién de cosido
W 20 Cuando se pulsa el botén | 12 | ® FEED BACK, el prensatela

retrocede puntada por puntada y cuando se pulsa el botdn
1= ® FEED FORWARD, avanza puntada por puntada.

Lleve el prenstela a la posicion de reanudacion de cosido.

E ]
Yo @ @ Para reanudad el cosido.
——— Cuando se presiona el pedal, se reanuda el cosido.
P P

@) ﬂ (W) m
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(2) Para ejecutar la reanudacion de cosido desde el inicio

i 1 (1 Eliminacion de error.

A

E0S0 @

Se ha pulzado el interruptor
de parada temporal

Pulse el botén RESET @ para despejar el error.

0
)
O C
i ‘ “] (2 Para ejecutar el corte de hilo.
Presione el botén | =& | @ THREAD TRIM para ejecutar el
corte de hilo.
Cuando se ejecute el corte de hilo, se visualizan en la pantalla
el botdn ﬁi © INTERMEDIATE PRESSER UP/DOWN, el
B3
botoén | 1+ | @ FEED BACKWARD, el botén | 127 | @ FEED
FORWARD, y el botén 1'; @ RETURN TO ORIGIN.

( —# Para interrumpir el cosido debido a algtin problema, |
| tal como falta de portabobinas en el gancho, desco- |
| WY pecte la corriente eléctrica. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Y 50 “ (3 Para retornar a origen
N 20 Cuando se pulsa el botén RETURN TO ORIGIN | I*= | @, se

cierra la pantalla emergente y se visualiza la pantalla de cosi-
do. Luego, la aguja retorna al inicio del cosido y el prensatelas
se eleva.

‘__1 @ (@ Ejecute otra vez el trabajo de cosido desde el inicio.
o=| [EHE] Ne—O Cuando se presiona el pedal, se reanuda el cosido.

@) ﬂ (W) m

?@
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2-10. Cuando la fijacion del producto de cosido sea dificultoso debido interrupcion

de la punta de la aguja

AMS
001

100.0%
39

! 50| 242500
NZa. ‘Iﬁ‘b

&

(1 Visualiza la pantalla de MOVE.
Cuando se pulsa el botén MOVE f:* | 0, se visualiza la pan-
talla de MOVE.

2 Mueva el prensatelas.
Baje el prensatelas e introduzca la direccion del movimiento
mediante la tecla DIRECTION @.
La posicidn a la que se trae el bastidor de transporte es la
posicion de estado de espera. El producto del cosido puede
colocarse en dicha posicion. La posicion de cosido en si no

La magnitud de movimiento fijada es efectiva sola-
mente en la pantalla de cosido. Cuando la pantalla

retorna a la pantalla de entrada al presionar la tecla
READY, se borra la magnitud de movimiento.

— — — — —

e —— ——————————————— — — — —

El desplazamiento paralelo de la posicién de cosido
también es posible mediante el ajuste correspon- |
diente del interruptor de MEMORY Rulii:]".
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(2-11. Modo de bobinar hilo de bobina )

(1) Cuando ejecute el bobinado de hilo de bobina durante el cosido.

Enhebre el bobinador y bobine el
hilo de bobina en la bobina como se
ilustra en la figura.

(1 Visualice la pantalla bobinadora de bobina.

Pulse el botén BOBBIN WINDER | = |Q en la pantalla (azul)

de entrada de datos y el prensatelas descendera. Luego, se
visualiza la pantalla de bobinado de bobina.

. @.\I_@ @ Inicio de bobinado de bobina.
Presione el pedal de arraque, y la maquina de coser gira 'y
g empieza el bobinado de hilo de bobina.
&
: 5 (3 Detenga la maquina de coser.

Pulse el botdn @' ® STOP y la méaquina de coser se detie-

ne y vuelve a la modalidad normal. Ademas, pulse dos veces
[ el interruptor de inicio y la maquina de coser se para mientras
la modalidad de bobinado de hilo sigue como esta. Use este

Q ﬂ (W) m modo cuando bobine hilo de bobina en varias bobinas.

( El bobinador de bobina no trabaja inmediatamente después de conectar la corriente eléc- |
| precdiclon trica. Ejecute el bobinador de bobina después de fijar una vez el No. de patrén o semejante |
I
(

después de presionar una vez la tecla READY vy de visualizar la pantalla de cosido. }
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(2-12. Modo de usar el contador )

(1) Procedimiento para fijar el contador

M

0 ®

1

<M

o

Ez’.s..
g_ﬁ
. 123 /
o |
15
NEa. é
/ BO0G
TR

@) ﬂ (m) m

BO0S

| |

(T

Bjuste del contador de cozido

() Visualice la pantalla de fijaciéon de contador

Pulse el interruptor M y el boton N23.| @ COUNTER SET-

TING (fijador de contador) se visualiza en la pantalla. Cuando
se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de fijacion de
contador.

Seleccion de clase de contadores.

Esta maquina de coser tiene tres contadores diferentes:
contador de cosido, contador de No. de pzas. y contador de
bobina. Cuando se pulsa el boton SEWING COUNTER TYPE

SELECT N ©, el botén NO. OF PCS. COUNTER TYPE

s

SELECT @, o el botén BOBBIN COUNTER TYPE

SELECT ¥ ®, se visualiza la pantalla de seleccion del

tipo de contador correspondiente. En esta pantalla, el tipo de
contador puede seleccionarse individualmente.

[Contador de cosido]

Contador UP (ascendente) :

@-3 Cada vez que se ejecuta el cosido de una configuracion, se

cuenta el valor existente en sentido ascendente. Cuando el valor
existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

Contador DOWN (descendente) :

\’TE'E Cada vez que se ejecuta el cosido de una configuracion, se

cuenta el valor existente en sentido ascendente. Cuando el
valor existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de
conteo ascendente.

s
Sze
ocHoO

Ajuste del contador
de Mo. de piezas
NEa.
@q’_.z'.s..

Cuando se inhabilita el contador :
&1 23

El contador de cosido no realiza el cdmputo de la forma cosida
aun cuando la maquina la haya cosido. No se visualiza la
pantalla del contador de cosido.

[Contador de No. de piezas]

Contador UP (ascendente) :
Cada vez que se ejecuta pespunte de ciclico o continuo, el valor

M3, existente se cuenta en sentido ascendente. Cuando el valor

existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

Contador DOWN (descendente) :

\32'-3-- La posicidn y el numero de prendas en la que se han introducido

los datos de patrdn son las mismas que las anteriores al cambio de
imagen del producto de cosido.

®¢_2'3 Cuando se inhabilita el contador :

El contador de No. de pzas. no realiza el computo. No se
visualiza la pantalla del contador de No. de pzas.
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fjuzte del contador de bobina

w128 | >
200

?

|
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EI0E]

@) n (m) m

123/

“alor objetivo del
contador de cosido

-

T
J!

[Contador de bobina]

Contador UP (ascendente) :

El valor existente del contador aumenta en uno cada vez que la
maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente es igual
al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo ascendente.

Contador DOWN (descendente) :

El valor existente del contador disminuye en uno cada vez que
la maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente
es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

g | (6]

Cuando se inhabilita el contador :
El contador de bobina no realiza el computo. No se visualiza la
pantalla del contador de bobina.

3 Cam

Pulse el botdn [“"200

bio de valor fijado en el contador

@ para el contador de cosido, el botén

20

@ para el contador de No. de pzas., 0 el botdn ["s50

© para el contador de bobina, para visualizar la pantalla de
entrada del valor prefijado del contador correspondiente.

Aqui

introduzca el valor fijado.

Cuando se introduce “0” en el valor fijado, no se ejecuta la
visualizacion de la pantalla de conteo ascendente.

@ Cam

Pulse el botdn

bie el valor existente de contador
123

® para el contador de cosido, el boton

15

© para el contador de No. de pzas., o el botén

@ para el contador de bobina, para visualizar la pantalla de
entrada del valor actual del contador correspondiente.
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“ Aqui, introduzca el valor existente.

/200

Walor actual del
contador de cosido

(e dle]
[+]s]le]
N N
o] =]

O) i K=f ]

(2) Procedimiento para liberar el conteo ascendente

i ) Cuando durante el trabajo de cosido se llega a la condicion de
conteo ascendente, se visualiza el conteo ascendente y suena el

A zumbador. Pulse el boton| C | @) CLEAR para reponer el conta-

¢ @—0O dory la pantalla retorna a la pantalla de cosido. Entonces el conta-
dor comienza a contar de nuevo.

AV

3.
9992///
5959

@) II!iII (W) IIG!:II

(3) Como cambiar el valor del contador durante el cosido

< | g N 1= | (1 Visualice la pantalla de cambio de valor del contador.
Cuando usted quiera revisar el valor del contador durante el
cosido debido a alguna equivocacion o semejante, pulse el

botdn | @ COUNTER VALUE CHANGE (cambio de valor

de contador) en la pantalla de cosido. Se visualiza la pantalla

2 de cambio de valor del contador.
1)

(2 Para cambiar el valor del contador.
Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas, o con
Walor actual del “, “ 9
contador de cosido Ia teCIa @ + 0 —.
IE.- 3 Parad | valor d d
ara determinar el valor de contador.
el o]
E‘ Cuando se pulsa el boton ® ENTER, se determina el
(B
2] dato.
o] z| %] Cuando usted quiera borrar el valor del contador, pulse el bo-
£e—o0 t6n| ¢ | @® CLEAR (borrar).
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(2-1 3. Modo de ejecutar el nuevo registro de patron de usuario )

100, Ox’

®

Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de dato,
se puede ejecutar nuevo registro de botén de patrén. En el
caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY vy visualice la pantalla (azul) de entrada de dato.

Llamar al nuevo registro de pantalla de patrén de usuario.

Pulse el boton Ngﬁ' O NEW REGISTER y se visualiza el

nuevo registro de la pantalla de patrén de usuario.

Para introducir el No. de patrén de usuario.

Introduzca el No. de patrén de usuario que usted quiera para
nuevo registro con las diez teclas @.

Es posible recuperar el No. de patrén de usuario que no se

habia registrado con el botén + o conelbotén—| 2 | T | (@

y®).

Para determinar el No. de patrén de usuario.
Pulse el boton ® ENTER para determinar el No. de pa-

trdn de usuario que se va a registrar nuevamente y se visuali-
za la pantalla de entrada de datos al tiempo de la seleccion de
patron de usuario. Cuando se introduce un No. de patrdn de
usuario existente y se pulsa el boton ENTER, se visualiza la
pantalla de confirmacidn de sobreescritura.
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(2-14. Nombramiento de patrén de usuario)

Pueden introducirse hasta 255 caracteres para cada patrdn de usuario.

Lol Lol = -

bl =N ES B e

Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de
datos al tiempo de la seleccion de boton de patrdn, es posible
introducir el nombre de botdn de patron.

En el caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY para visualizar la pantalla (azul) de entrada de

datos.

Para llamar la pantalla de entrada de caracteres.
Cuando se pulsa el botén ooc?| @ CHARACTER INPUT (in-

troduccion de caracter), se visualiza la pantalla de entrada de
caracter.

Para introducir caracteres.
Pulse el boton @ CHARACTER que usted quiera introducir y

se puede ejecutar la introduccion de caracter. Pueden introdu-
cirse hasta 255 caracteres (| A|a|z|y de|o|a|9])y los sim-
bolos (| =], =], 2], #], _|). El cursor se pude mover con el
botén |+#| @ CURSOR LEFT TRAVEL (recorrido de cursor

a la izquierda) y el boton | #-+| @ CURSOR RIGHT TRAVEL
(recorrido de cursor a la derecha). Cuando usted quiera bo-

rrar un caracter introducido, ajuste el cursor a la posicion del

caracter que usted quiere borrar y pulse el boton |oo & @ DE-
LETE (borrar).

Para terminar la introduccion de caracter.

Cuando se pulsa el boton @ ENTER, se termina la in-

troduccion de caracter.

Después de terminada la introduccion, el caracter introducido
se visualiza en la parte superior de la pantalla (azul) de entra-
da de dato.
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(2-1 5. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de patréon )

[
recaucion

P/\., 1. Pulse la tecla P1 a P50 mientras se visualiza la pantalla de cosido y desciende el pren- ]

Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de dato,
se puede ejecutar nuevo registro de botén de patron. En el
caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY vy visualice la pantalla (azul) de entrada de dato.

Llamar la nuevo registro de pantalla de botén de patron.
Pulse el botdn @?l O NEW REGISTER y se visualiza la

pantalla de nuevo registro de botdn de patron.

Introducir el No. de botén de patrén

Introduzca el No. de botdn de patrén que usted quiera regis-

trar con las diez teclas @. Se prohibe el nuevo registro en el

No. de botdn de patron que ya se habia registrado.

Es posible recuperar el No. de botén de patrdn que no se ha-

bia registrado con el botén + oconelbotén—| T | $ |(@y

).

Seleccione la carpeta que se va a almacenar
Es posible almacenar los botones de patréon en cinco carpe-

tas. En una carpeta se pueden almacenar hasta 10 botones

de patrdn. La carpeta para almacenar el botdn se puede se-

leccionar con el botén | £¥ | @ FOLDER SELECTION.

Determinar el No. de patron.
Pulse el botdn @ ENTER para determinar el No. de bo-

tén de patrdn que se va a registrar nuevamente y se visualiza
la pantalla de entrada de datos al tiempo de la seleccion de
botdn de patron.

satelas. Tenga cuidado para que sus dedos no sean cogidos por el prensatelas. |
2. El botdn de patron se puede registrar solamente desde un patrén del usuario. )

— 43—



(2-16. Seccion de visualizacidon en LCD al tiempo de seleccion de botén de patrén)

(1) Pantalla de entrada de dato de botén de patrén

Boton y visualizacion

Descripcion

Boton PATTERN BUTTON COPY
(Copia de Botdn de Patrdn)

Se visualiza la pantalla de copia de botdn de patrdon
— Consulte el item "II-2-19. Modo de copiar boton de patrén" p.51.

Botén de PATTERN BUTTON
NAME SETTING (Fijacién de
Nombre de Botén de Patrdn)

Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de botdn de patron.
— Consulte el item "I -2-14. Nombramiento de patrén de usuario" p.42.

Visualizacion de PATTERN
BUTTON NAME (Nombre de
Botdn de Patrdn)

Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de botdn de patrdn
que se esta seleccionando.

Boton de WINDING BOBBIN
(Bobinado de Bobina)

Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte el item "I -2-11. Modo de bobinar hilo de bobina" p.37.

Visualizacion de No. de BOTON

El No. del botdn de patrén que se ha seleccionado al presente se visualiza en el botén
y cuando se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de seleccidn de No. de botén de
patrén. — Consulte el item

"II-2-17. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botén de patron” p.48.

CONFIGURACION DE COSIDO

Se visualiza la configuracion de cosido que esta registrada en el No. de
botdn de patrdn que esta seleccionado.
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Boton y visualizacion

Descripcion

No. de CONFIGURACION DE
COSIDO

Se visualiza la clase y No. de la configuracion del cosido que se esta
seleccionando al presente.

0@ : Patrén de usuario

* Cercidrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con
IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“II-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.78.

NUMERO TOTAL DE
PUNTADAS

Se visualiza el nimero total de puntadas del patrén que esta registrado en
el No. de botdn de patron.

Visualizacion de 2-STEP
STROKE (recorrido de 2 pasos)

Se visualiza el valor registrado de recorrido de 2-pasos en el No. de botdn
de patrén que se ha seleccionado.

Visualizacion de THREAD
TENSION (Tensidon de Hilo)

Se visualiza el valor de tensién del hilo que esta registrada en el No. de
botdn de patrén que se esta seleccionado.

Visualizacion de TRAVEL
AMOUNT IN X DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en Direccidn X)

Cantidad de recorrido en la direccion X que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn que se ha seleccionado.

Visualizacion de TRAVEL AMOUNT
IN'Y DIRECTION (Cantidad de
Recorrido en Direccion Y)

Cantidad de recorrido en la direccion Y que esta registrado en el No. de
botdn de patrén que se ha seleccionado.

Visualizacion de X ACTUAL SIZE
VALUE (Valor del Tamario Actual X)

Se visualiza el valor del tamario actual X que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn que se ha seleccionado.

Visualizacién de X SCALE RATE
(Proporcion de Escala X)

Se visualiza la proporcion de escala X que esta registrada en el No. de
botdn de patrén que se ha seleccionado.

Visualizacion de Y ACTUAL SIZE
VALUE (Valor del Tamario Actual Y)

Se visualiza el valor del tamafo actual Y que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn que se ha seleccionado.

Visualizacion de Y SCALE RATE
(Proporcion de Escala Y)

Se visualiza la proporcidn de escala Y que esta registrada en el No. de
botdn de patrén que se ha seleccionado.

LIMITE DE VELOCIDAD MAXIMA

Se visualiza el limite de velocidad méxima que estd registrado en el No. de botdn de patrdn.

Botdn de PATTERN BUTTON
EDIT (Edicion de Botdn de Patron)

Se visualiza la pantalla de edicion de botén de patrén.

Visualizacion de FOLDER No.
(No. de Carpeta)

Se visualiza el No. de carpeta en la que se visualizan los botones de patron
almacenados.

Botén de FOLDER SELECTION
(Seleccion de Carpeta)

Se visualizan por orden las carpetas para visualizar botdon de patron.

Botdn de SEWING SHAPE SELECTION
DATA INPUT SCREEN DISPLAY
(Visualizacion de Pantalla de Entrada de Datos
de Seleccion de Configuracion de Cosido)

Se visualiza la pantalla de entrada de datos de configuracion de cosido.
— Consulte el item
" I-2-4.(1) Pantalla de entrada de datos de configuracion de cosido" p.23.

Boton de PATTERN (Patrdn)

Se visualizan los botones de patrén almacenados en el No. de carpeta @.
— Consulte el item
"1I-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de botén de patréon" p.43.

Botén PRESSER DOWN

El prensatela se puede bajar y se visualiza la pantalla de bajada del
prensatela. Para elevar el prensatela, presione el botdn de elevacion del
prensatela que se visualiza en la pantalla de bajada del prensatela .
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(2) Pantalla de cosido

Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de 2-STEP
STROKE (recorrido de 2 pasos)

Se visualiza el valor registrado de recorrido de 2-pasos en el No. de botdn
de patron que se ha seleccionado.

Visualizaciéon de PATTERN
BUTTON NAME (Nombre de Botdn
de Patrdn)

Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de botdn de patrdn
que se esta seleccionando.

Visualizacion de X SCALE RATE
(Proporcion de Escala X)

Se visualiza la proporcidn de escala en la direccion X que esta registrada
en el No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacion de ACTUAL SIZE
VALUE (Valor del Tamafio Actual)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccidon X que esta registrado
en el No. de botén de patrén que se esta cosiendo.

Botdn de THREAD CLAMP
(Sujetador de Hilo)

Se selecciona efectivo/inefectivo de sujetador de hilo.

ﬂ_l : Sujetador de hilo inefectivo

— | - B Sujetador de hilo efectivo
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Boton y visualizacion

Descripcion

Botdn INTERMEDIATE
PRESSER SETTING (Fijacion
de prensatelas intermedio)

El prensatelas intermedio desciende, y se visualiza la pantalla de cambio
del valor de referencia del prensatelas intermedio.
— Consulte el item "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Botén de RETURN TO ORIGIN
(Retorno a Origen)

El prensatela vuelve al inicio del cosido y sube al tiempo de parada
temporal.

Visualizacion de PATTERN No.
(No. de Patron)

Se visualiza el No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacion de SEWING
SHAPE (Configuracion de Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido que se esta cosiendo.

Visualizacion de SEWING SHAPE
No. (No. de configuracidn de cosido)

Se visualiza la clase de cosido y el No. de configuracion de cosido que
esta registrado en el patron que se esta cosiendo.

Visualizacién de Y ACTUAL SIZE
VALUE (Valor del Tamario Actual Y)

Se visualiza el valor del tamafio actual en la direccion Y que esta registrado
en el No. de botdén de patron.

Visualizacion de Y SCALE RATE
(Proporcion de Escala Y)

Se visualiza la proporcion de escala en la direccion Y que esta registrada
en el No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacion de TOTAL No. OF
STITCHES OF SEWING SHAPE
(No. Total de Otal de Puntadas
de Configuracion de Cosido)

Se visualiza el nimero total de puntadas de configuracion de cosido que
esta registrado en el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Botén de THREAD TENSION
SETTING (Fijacion de Tension
de Hilo)

Se visualiza en este botdn el valor de la tensién que esta fijada en el No. de botdn
de patrdn. Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato de
item. — Consulte el item "II-2-6. Cambio de dato de item" p.29.

Visualizacion de TRAVEL
AMOUNT IN X DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en Direccion X)

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccidon X que esta registrada en
el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Botén de CAMBIO DE VALOR
DE CONTADOR

El valor del contador existente se visualiza en este botdn. Cuando se pulsa
este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte el item " II-2-12. Modo de usar el contador" p.38.

Botén de CAMBIO DE
CONTADOR

El display del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el
contador de No. de piezas y el contador de bobina.
— Consulte el item "II-2-12. Modo de usar el contador" p.38.

Boton para COSIDO DE PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la
comprobacion de configuracion de patron. — Consulte el item
"1I-2-7. Modo de comprobar la configuracion de patron" p.31.

Visualizacion de FOLDER No.
(No. de Carpeta)

Se visualiza el No. de carpeta en la que estan almacenados los botones de
registro de patrdn en el No. de botdn de patrdn.

Resistor variable de VELOCIDAD

Se puede cambiar el numero de revoluciones de la maquina de coser.

Visualizacion de MAX. SPEED
LIMITATION (Limite de
Velocidad Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de TRAVEL
AMOUNT IN Y DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en Direccion Y)

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion Y que esta registrada en
el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Botén de PATTERN REGISTER
(Registro de Patron)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta almacenado en el No.
de CARPETA @.

— Consulte el item

"1I-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de patrén" p.43.
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(2-17. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botén de patrén )

(1) Seleccione desde la pantalla de entrada de datos

— AMS
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(O Visualizar la pantalla de entrada de dato.

En el caso de la pantalla (azul) de entrada de datos, es po-
sible seleccionar el No. de dato de patrén. En el caso de la

pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor READY y
visualice la pantalla de entrada de dato.

Llamar a la pantalla de seleccion de No. de botén de patrén.

Cuando se pulsa el boton © de SELECCION DE No.

DE PATRON, se visualiza la pantalla de seleccién de No. de
botdn de patrdn. El No. de botdn de patrén que esta seleccio-
nado actualmente y su contenido se visualizan en la parte su-
perior de la pantalla, y la lista de los botones de No. de botdn
de patron que se habian registrado se visualizan en la parte
inferior de la pantalla.

Para seleccionar el No. de botén de patrén
Cuando se pulsa el botén| » | & | ® UP o DOWN SCRO-

LL (de movimiento hacia arriba o hacia abajo), los botones de
No. de botdn de patrén @ que estan registrados se cambian
por orden. El contenido del dato de cosido que se habia intro-
ducido en el No. de botdn de patrén se visualizan en el botdn.
Aqui, pulse el botén @ de No. de botdn de patrén que usted
quiera seleccionar.

Para determinar el No. de botén de patrén.
Cuando se pulsa el boton @® ENTER, cierra la pantalla

de seleccion de No. de botdn de patron y se termina la selec-
cion.

Cuando usted quiera borrar el boton de patrdn que ha sido

registrado, pulse el botdn @"’ @® DELETE. Sin embargo, no

se pueden borrar los botones de patrén que han sido registra-
dos para cosido de combinacion.

Para el No. de patron que se va a visualizar, pulse el boton
FOLDER SELECTION (seleccion de carpeta) | £¥ | @ y los

Nos. de botdn de patrdn que han sido almacenados en la car-
peta especificada se visualizan en la lista. Cuando el No. de
carpeta no se visualiza, se visualizan todos los Nos. de patron
que se habian registrado.
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(2) Seleccion mediante botdn de atajo

AVISO :
C Verifique sin falta el contorno del patrén de cosido después de seleccionado el patrén de cosido.

Si el patrén de cosido se extiende a fuera del sujetaprendas, la aguja interferira con el sujetapren-
das durante el cosido, causando peligrosos problemas incluyendo la rotura de la aguja.

(1 Visualice la pantalla de entrada de datos o la pantalla de
cosido.
Cuando el patron esta registrado en la carpeta, los botones @)
de patrdn se visualizan con seguridad en el lado inferior de la
pantalla de entrada de datos o en la pantalla de cosido.

(2 Seleccione el No. de patrén
El botdn de patron se visualiza con cualquier carpeta que se
haya especificado cuando se cred nuevo patron.

Cuando se pulsa el botén | £¥ | ®@ FOLDER SELECTION

(selector de carpeta), se cambia el botén de patron que se va
a visualizar.

Visualice y pulse el botdn del No. de botdn patrén que usted
quiera coser. Cuando se pulsa, se selecciona el No. de botén
de patron.
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(2-18. Modo de cambiar el contenido de los botones de patrén )

Ol el

[P0g]
b,

®

Visualice la pantalla de entrada de datos al tiempo de se-
leccionar botén de patrén.

Solamente es posible en el caso de pantalla (azul) de entrada
de datos al tiempo de la seleccion de patron para cambiar el
contenido de patrén. En el caso de pantalla (verde) de cosido,

pulse el interruptor READY para visualizar la pantalla de
entrada de datos al tiempo de la seleccion de boton.

Para visualizar la pantalla de cambio de dato de botén de
patron.

Cuando se pulsa el botdn @,’Ql @ de CAMBIO DE DATO DE
BOTON DE PATRON, se visualiza la pantalla de cambio de
dato de botdn de patron.

Para visualizar la pantalla de entrada de dato de item que
usted quiera cambiar
Los datos que se pueden cambiar son los 11 itemes siguientes.

item Gama de entrada Valor inicial
Proporcion de escala
(B p. L 1,0 a 400,0(%) 100,0
en direccion X
Proporcidn de escala
(C] poreto . 1,0 a 400,0(%) 100,0
en direccion Y
® Tension de hilo 0 a 200 Valor de patron
prefijado
Limite de velocidad -
e | 200 a 2500 (sti/min) 2500
maxima
@ Cantidad de recorrido | 4530:-226.0 to +226.0 (mm) 00
en direccion X 6030:-301.0 to +301.0 (mm) ’
® Cantidad de recorrido | 4530:-151.0 to +151.0 (mm) 0.0
en direccion Y 6030:-151.0 to +151.0 (mm) ’
Configuracion de
(1) . - -
cosido
© No. de carpeta 1a5s -
0,0 a 3,5 (mm 3
@® |Prensatela intermedio ) (mm) Valor d(.e. patron
(Max, 0,0 a 7,0 (mm)) prefijado
@ |[Sujetador de hilo con/sin con
Altura de recorrido de
o 10 a 300 35
2-pasos

Cuando presione cada botén desde el @ al @ y @, se visualiza la pantalla de entrada de dato de item.
Cuando se pulsan los botones @ y @, se cambian los Nos. de carpeta y Con/sin sujetador de hilo.

*

La proporcion de escala @ y la proporcion de Escala @ en la direccion Y se pueden cambiar a la

entrada de valor de tamano actual por la seleccion del interruptor fiilif:ll de memoria

on7 |

interruptor de memoria

plazamiento en direccion Y @ difiere seguin la gama de cosido.
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i - (@ Para determinar el cambio de dato de item

Para determinar el cambio de dato de item

Por ejemplo, introduzca proporcion de escala X.

Pulse el boton @ para visualizar la pantalla de entrada
de dato de item.

Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas o la
tecla + o la tecla — (@.

Cuando se pulsa el boton ® ENTER, se determina el dato.

Para cerrar la pantalla de cambio de dato de botén de patrén.

Cuando se termina el cambio, pulse el botdn . ® CLOSE

(cerrar). La pantalla de cambio de dato de botén de patrén se
cierra y la pantalla vuelve a la pantalla de entrada de datos.

Con la misma operacion se puede ejecutar el cambio de los
otros datos de item.

(2-1 9. Modo de copiar botén de patrén )

El dato de cosido de No. de patrdn que ya ha sido registrado se puede copiar al No. de patrén que no
ha sido registrado. Se prohibe la copia de sobrescrito de patron. Cuando usted quiera sobrescribir, ha-
galo después de borrar una vez el patron.

— Consulte el item "II-2-17. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botén de patrén" p.48.

(1 Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente es posible la copia en el caso de pantalla (azul) de
entrada de datos. En el caso de pantalla (verde) de cosido,

pulse el interruptor READY vy visualice la pantalla (azul)
de entrada de datos.
(@ Llame la pantalla de copia de patron.

Cuando se pulsa el boton || @ de copia de patrén botdn,

se visualiza en la pantalla la copia de patrdn (seleccion de
fuente de copia).
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Seleccione el No. de patrén de fuente de copia.
Seleccione el No. de patrdn de fuente de copia desde la lista
de botones @ de patron.

Luego pulse el botén Ne.n| @ de entrada de destino de copia

y se visualiza la pantalla de entrada.

Introducir el No. de patron de destino de copia.
Introduzca el No. de patrdn de destino de copia con las diez
teclas @. Es posible recuperar el No. de patrén que no se usa

conlosbotones+y— £ | T |(@y ®).

Ademas, la carpeta que se desee almacenar puede seleccio-
narse presionando el botdn de seleccion de carpeta (FOLDER

SELECTION) | £¥ | ®.

Inicio de copia
Pulse el botén ENTER @ y comienza la copia. El No. de

patron que se ha copiado en el estado seleccionado retorna a
la pantalla de copia de patrdn (seleccion de fuente de copia)
después de aproximadamente dos segundos.

Los datos de combinacion pueden copiarse de la misma ma-
nera

(2-20. Modo de cambiar la modalidad de cosido )

M B

i@;_F Tz’a‘ o W’E;le

OH o

®

Para seleccionar modalidad de osido.

Cuando se pulsa el interruptor M en el estado que el patrén

e

ha sido registrado, el boton > @ SEWING MODE SELEC-

TION (seleccion de modalidad de cosido) se visualiza en la
pantalla. Cuando se pulsa este botdn, la modalidad de cosido
cambia alternamente el cosido individual y el cosido de com-
binacion. (Cuando el botdn de patron no esta registrado, la
modalidad del cosido no puede cambiarse al cosido de combi-
nacion aun cuando se pulse el botdn.)

La imagen de botdn del botdn de seleccién de modalidad de
cosido cambia en conformidad con la modalidad de cosido
que se ha seleccionado al presente.

Mo,
Cuando se selecciona cosido individual :

Cuando se selecciona cosido de combinacion :

- 52—



(2-21. Seccion de visualizacion en LCD al tiempo del cosido de combinacién)

La maquina de coser es capaz de coser en orden combinando el dato de patrén actual. Se pueden in-
troducir hasta 30 patrones. Use esta funcion cuando tenga que coser varias configuraciones diferentes
en el producto de cosido. Ademas, es posible registrar hasta 20 de los datos de cosido de combina-
cion. Use esta funcidn para nuevas creaciones y copias cuando sea necesario.
— Consulte el item "IL-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton de patron" p.43

y "II-2-19. Modo de copiar boton de patréon" p.51.

(1) Pantalla de entrada de patrén

El

-
Eli

e
Elf

Botdn y visualizacion

Descripcion

Botén de COMBINATION
DATA NEW REGISTER (Nuevo
Registro de Dato de Combinacidn)

Se visualiza la pantalla de nuevo registro de No. de dato de combinacion.
— Consulte el item
"1I-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de patrén" p.43.

Botdn de COMBINATION DATA COPY
(Copia de Dato de Combinacion)

Se visualiza la pantalla de copia de No. De patron de combinacion.
— Consulte el item "II-2-19. Modo de copiar boton de patrén" p.51.

Botén de COMBINATION DATA
NAME INPUT (Intrada de nombre
de Dato de Combinacion)

Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de dato de combinacion.
— Consulte el item
"1II-2-14. Nombramiento de patrén de usuario" p.42.

Visualizacién de COMBINATION DATA
NAME (Nombre de Dato de Combinacion)

Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacion
que se ha seleccionado.

Boton de PRESSER DOWN
(Bajada de Prensatela)

Se puede bajar el prensatela y se visualiza la pantalla bajada del
prensatela. Para elevar el prensatela, pulse el botén de subida del
prensatela que esta visualizado en la pantalla del prensatela bajado.
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Boton y visualizacion

Descripcion

@ | Botén de BOBBIN WINDER Se puede bobinar el hilo de bobina.
(Bobinado de Bobina) — Consulte el item "I -2-11. Modo de bobinar hilo de bobina" p.37.
© | Botén de COMBINATION DATA | El No. de dato de combinacidon seleccionado se visualiza en el botdn.
No. SELECTION (Seleccion de Cuando se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de seleccion de No. de
No. de Dato de Combinacion) dato de combinacion.
® | Visualizacién de SEWING Se visualiza el orden de cosido del dato de patrén introducido. Cuando se
ORDER (Orden de Cosido) cambia la pantalla a pantalla de cosido, el primer patrdn introducido es el
que se visualiza en color azul.
*En @ e @y en el botdn se visualizan todos los niimeros de patrones intro-
ducidos.
© | Boton de PATTERN SELECTION | E| No. del patrén, su forma, nimero de puntadas, etc. registrados en @)
(Seleccion de Patrén) SEWING ORDER (orden de cosido) se visualizan en el botén. Cuando se
pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de seleccidon de patrdn.
*En@ e @y en el botdn se visualizan todos los nimeros de patrones intro-
ducidos.
® | Boton de NEXT PAGE DISPLAY | Este boton se visualiza cuando el nlimero de patrones registrado en datos de
(Visualizacion de Pégina combinacidn totaliza ocho o mas.
Siguiente)
@ | Boton UP SCROLL Se selecciona el No. de patrén que precede al actual.
® | Boton DOWN SCROLL Se selecciona el No. de patrén que sigue al actual.
@ | Boton STEP INSERT Se inserta un paso antes del No. de patrén que se esté seleccionando.
@ | Boton STEP DELETE Se elimina el paso que se estd seleccionando.
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(2) Schermo di cucitura

Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de COMBINATION DATA
NAME (Nombre de Dato de Combinacidn)

Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacion
que se ha seleccionado.

Botén de THREAD CLAMP
(Sujetador de Hilo)

Se selecciona efectivo/inefectivo de sujetador de hilo.

ﬂ_l : Sujetador de hilo inefectivo

i : Sujetador de hilo efectivo
s

Botén de PRESSER DOWN
(Bajada de Prensatela)

Se puede bajar el prensatela y se visualiza la pantalla bajada del
prensatela.Para elevar el prensatela, pulse el botdn de subida del
prensatela que esta visualizado en la pantalla del prensatela bajado.

Botén de RETURN TO ORIGIN
(Retorno a Origen)

Este botdn hace que el prensatelas retorne al inicio del cosido y se eleve

cuando la posicion actual del prensatelas se encuentra en el camino del cosido.

Visualizacion de COMBINATION DATA
No. (No. de dato de Combinacidn)

Se visualiza el No. de dato de combinacidn seleccionado.

Visualizacion de PATTERN BUTTON
No. (No. de Botdn de Patrdn)

Se visualiza el botén de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacion de SEWING SHAPE
(Configuracion de Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Botén de SEWING ORDER RETURN
(Retorno de Orden de Cosido)

Los patrones que se van a coser se pueden retornar uno por uno.

Visualizacion de SEWING
ORDER (Orden de Cosido)

Se visualiza el orden de cosido que se esta cosiendo al presente.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Botdn de SEWING ORDER
ADVANCE (Avance de Orden de
Cosido)

Se puede avanzar uno por uno los patrones a coser.

Visualizacion de TOTAL
NUMBER OF REGISTERS
(Numero Total de Registros)

Se visualiza el niumero total de patrones que se han registrado en el No. de
combinacion.

Visualizacion de COMBINATION
DATA NAME (Nombre de Dato
de Combinacion)

Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacidn
que se ha seleccionado.

Visualizacion de THREAD
TENSION (Tension de Hilo)

Se visualiza el valor de tensidn de hilo que esta registrado en el No. de
botdn de patron que se esta cosiendo.

Visualizacion de TRAVEL
AMOUNT IN X DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en Direccidn X)

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccidon X que esta registrada en
el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Boton de CAMBIO DE VALOR
DE CONTADOR

El valor existente en el contador se visualiza en este botén. Cuando se
pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte el item "II-2-12. Modo de usar el contador" p.38.

Boton de CAMBIO DE
CONTADOR

Se puede cambiar la visualizacion del contador de cosido/contador de No. de
prendas. — Consulte el item "I -2-12. Modo de usar el contador" p.38.

Visualizacién de X ACTUAL SIZE
AMOUNT (Cantidad de Tamafio
Actual)

Se visualiza el valor de tamafio actual X de la configuracion de cosido que
estd registrada en el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de X SCALE RATE
(Proporcion de Escala X)

Se visualiza la proporcion de escala X de la configuracion de cosido que
esta registrada en el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Resistor variable de
VELOCIDAD

Se puede cambiar el numero de revoluciones de la maquina de coser.

Visualizacion de Y ACTUAL SIZE
VALUE (Valor del Tamario Actual Y)

Se visualiza el valor de tamafio actual Y de la configuracion de cosido que
esta registrada en el No. de botdn de patron que se esta cosiendo.

Visualizacion de Y SCALE RATE
(Proporcién de Escala Y)

Se visualiza la proporcion de escala Y de la configuracion de cosido que
esta registrada en el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de MAX. SPEED
LIMITATION (Limite de Velocidad
Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn.

Visualizacion de TRAVEL
AMOUNT IN Y DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en Direccion Y)

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion Y que esta registrada en
el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

STEP SEWING button Botén de
COSIDO DE PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la
comprobacion de configuracion de patron.

— Consulte el item

"I-2-7. Modo de comprobar la configuracion de patrén" p.31.

Visualizacion de 2-STEP
STROKE (recorrido de 2 pasos)

Se visualiza el valor registrado de recorrido de 2-pasos en el No. de botdn
de patrén que se ha seleccionado.
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(2-22. Mode de ejecutar el cosido de combinacion )

Primeramente, cambie la modalidad de cosido a cosido de combinacion antes de ejecutar la fijacion.
— Consulte el item "I -2-20. Modo de cambiar la modalidad de cosido" p.52.

(1) Seleccion de dato de combinacion

il X 300
/o 100.0%
a ¥} 300
| 100.0%
50 242500

Was o 2z - a3 ETG
L6
@ons =

@ s =]

@@AMS

P
[«

(1 Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de panilla (rosa) de entrada de dato, es
posible seleccionar al No. de dato de combinacion. En el caso

de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor
READY para visualizar la pantalla (rosa) de entrada de datos.

Para llama la pantalla de No. de dato de combinaciéon

—
Cuando se pulsa el boton tijl} @ de DATO DE COMBINA-

CION, se visualiza la pantalla de seleccion de No. de dato
de combinacion. El No. de dato de combinacion que esta
actualmente seleccionado y el contenido se visualizan en la
parte superior de la pantalla, y los botones de No. de dato de
combinacion que estan registrados se visualizan en la parte
inferior de la pantalla.

Para seleccionar el No. de dato de combinacién.

Cuando se pulsa del boton | & | w | @ UP/DOWN los boto-
nes @ de No. de dato de combinacién que se han registrado
cambiar de orden.

También es posible visualizar la pantalla de entrada de No.
de datos de combinacién mediante el botén NUMBER INPUT

HNoi | @ e introducir un No. de datos de combinacién directa-

mente.
Aqui, pulse los botones @ de No. datos de combinacion que
usted quiera seleccionar.

Cuando se pulsa el boton STEP CONFIRMATION | & | w

@, las formas de cosido de los patrones que se han registra-

do en los datos de combinacion y similares cambian de uno a
otro y se visualizan secuencialmente.

Determine el No. de dato de combinacion.
Cuando se pulsa el boton @ ENTER, se cierra la panta-

lla selectora de No. de datos de combinacidn y se termina la
seleccion closed and the selection is finished.
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(2) Procedimiento de creacion de datos de combinacion

() Visualizar la pantalla de entrada de dato.
Solamente en el caso de pantalla (rosa) de entrada de datos,
es posible introducir el dato de combinacidn. En el caso de la

pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor READY
para visualizar la pantalla (rosa) de entrada de datos.

El No. de patrdn que no se ha registrado en el estado inicial, y
el primer botdn de seleccion de patrdn se visualiza en estado
en blanco.

Visualizar la pantalla de seleccion de No. de patron.

Cuando se pulsa el boton @® PATTERN SELECTION, se

visualiza la pantalla verde selectora de No. de patrdn.
Seleccionar No. de patron

Cuando se pulsa el botén| & | w | @ UP/DOWN SCROLL (movi-

miento de pantalla hacia arriba/hacia abajo), los botones @ de No. de
patron que se han registrado cambian de orden.
También es posible visualizar la pantalla de entrada de No. de datos

de combinacién mediante el botén NUMBER INPUT Mo | @ e intro-

ducir un No. de datos de combinacidn directamente.

El contenido de los datos de patrdn se visualiza en los botones.

Aqui, pulse los botones de No. de patrdn que usted quiera seleccionar.
Para determinar el No. de patrén

Cuando se pulsa el botén @ ENTER, cierra la pantalla

selectora de No. de patron y se termina la seleccion.

Para registrar, repita los pasos (2) al (4) tantas veces cuan-
tas sean los numeros de patrén que usted quiera registrar.

Cuando se determina el primer registro, se visualiza el

@ segundo botdn de seleccion de patron.

Repita los pasos (2) al @) cuantos sean los Nos. de numero de
patron que usted quiera registrar.

Cuando se pulsa el botéon UP o DOWN SCROLL | & | w
© , puede seleccionarse el boton PATTERN NO. El botdn

PATTERN NO. seleccionado se visualiza en rosado | [por

Cuando se pulsa el boton PATTERN NO. INSERT ﬁau (HB

se inserta un paso antes del Ne de patron que se esta selec-
cionando (visualizado en rosado). Cuando se pulsa el botdn
PATTERN NO. @ visualizado para seleccionar un No. de
patron diferente, el No. de patréon cambia.

Si los datos de combinacion programados se extienden a dos
0 mas pantallas, la siguiente pantalla puede visualizarse me-

diante el botén SCREEN SCROLL | P |@®.
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(3) Procedimiento de borrado de datos de combinacion

rﬁl (1) Seleccione el No. de datos de combinacion.
- X 300 Ejecute los pasos (1) a (3) de “II -2-22.(1) Seleccion de dato
16 JIO%EE de combinacién” p.57 para visualizar los datos de combina-
= = 2112%%2% cion que desee borrar.

W & 224 a3 (2 Ejecucion del borrado de datos de combinacion.

Cuando se pulsa el botén DATA DELETION | it | @, se

visualiza la pantalla emergente de confirmacion del borrado
de datos de combinacion. Aqui pulse el boton ENTER, y se
i —0 borran los datos de combinacion seleccionados.

(4) Procedimiento de borrado de un determinado paso de datos de combinacion

(1) Seleccione el No. de datos de combinacidn
Ejecute los pasos 1)y (2) de “IL-2-22.(1) Seleccion de dato
de combinaciéon” p.57 para seleccionar los datos de combi-
nacion incluyendo el paso que desee borrar.

(@ Visualizar la pantalla de seleccion de No. de patron.
Pulse el boton UP/DOWN SCROLL | & | w | @ para traer
el boton PATTERN SELECT del paso a eliminar bajo el esta-

do seleccionado ®. Luego, cuando se pulsa el botén

STEP DELETE || @, se visualiza la ventana emergente

de eliminacion de paso de datos.

(3 Ejecucion del borrado de un determinado paso de datos
de combinacidén seleccionados.

Moo EP Cuando se pulsa el botdn ENTER ®, se elimina el paso

de datos de combinacidn seleccionado.
Cuando se pulsa el botén CANCEL @, no se elimina nin-

gun dato y se restaura la pantalla de entrada de datos.
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(2-23. Uso del modo de operacién simple )

El modo de operacidon simple se encuentra disponible con IP-420.

(1 Seleccione el modo de cosido.

@ Cuando se pulsalatecla N , el boton SCREEN MODE

) ‘ ._QI SELECT @ se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa

este boton, el modo de la pantalla cambia entre operacion
normal y operacion simple.

Tz.s..

2

Cuando se selecciona la operacion normal :

Q ﬂ (m) m E

Cuando se selecciona la operacion simple :
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(2-24. Display de LCD cuando se selecciona la operacion simple )

(1) Pantalla de entrada de datos (cosido individual)

[Patrén de usuario]

[ﬂ 3 X 300 vt 300
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Boton/display

Descripcion

Botén de THREAD CLAMP
(Sujetador de Hilo)

Se selecciona efectivo/inefectivo de sujetador de hilo.

I'L? : Sujetador de hilo inefectivo

i
I__.ﬁ._ : Sujetador de hilo efectivo

Botén PRESSER DOWN

El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza la
pantalla de prensatelas abajo.

Boton de BOBBIN
WINDER (Bobinador de
Bobina)

Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte : "II-2-11. Modo de bobinar hilo de bobina" p.37.

Botén PATTERN NO.
SETTING

Se fija el No. de patron.
El No. de patrdn registrado se extrae de la memoria mediante el botén PLUS @
y el boton MINUS @.

Boton PATTERN TYPE
SETTING

Se especifica el tipo de patrdn. El tipo de patrdn se selecciona cambiando de
un formato a otro de los indicados abajo mediante el boton PLUS @ y el botén
MINUS @.

: Patron de usuario : Datos de forma vectorial

: Datos M3 : Formato de cosido estandar

[=]

PNo. : Patrén directo

El tipo de patrén seleccionado se indica en el display de datos de edicion @.
* El tipo que no tiene registrado ningun patrdn no puede seleccionarse.

Botén PATTERN LIST

El No. y tipo de patrén actualmente seleccionados se indican en el botdn.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.

Boton NEEDLE THREAD
TENSION SETTING

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botdn. El valor de referencia de la tension del hilo puede modificarse pulsando
este boton.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tension del hilo
se indica en el display de datos de edicion @.

El valor de la tensidn del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1
mediante el botén PLUS @ o el boton MINUS .

— Consulte la seccion “II-2-6. Cambio de dato de item” p. 29.

Botén MAX SPEED
LIMITATION SETTING

El limite actual de velocidad max. se indica en el botdn. El Iimite de velocidad
max. puede modificarse pulsando este boton.

Durante el procedimiento de ajuste, el limite de velocidad max. se indica en el
display de datos de edicion @.

El Iimite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el botén PLUS @ o el botén MINUS (.

— Consulte la seccion “II-2-6. Cambio de dato de item” p. 29.

Botén INTERMEDIATE
PRESSER HEIGHT

El valor de referencia actual de la altura del prensatelas intermedio se indica en
el botdn. El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio puede

REFERENCE VALUE modificarse pulsando este botén.

SETTING Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la altura del
prensatelas intermedio se indica en el display de datos de edicién @.
El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio se aumenta/
disminuye en incrementos de 0,1 mm mediante el botén PLUS @ o el botén
MINUS @.
— Consulte la seccion “II-2-6. Cambio de dato de item” p. 29.

Boton PLUS El valor para el item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia.

Boton MINUS El valor para el item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de

referencia.
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Boton/display

Descripcion

® | Display PATTERN NAME Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.
@ | Display SEWING SHAPE Se visualiza la forma de cosido del patrdn actualmente seleccionado.
® | Display NUMBER OF Se visualiza el numero de puntadas para el patrén actualmente seleccionado.
STITCHES
® | Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamano X de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando. Cuando se selecciona la entrada de un valor real, el boton X
ACTUAL VALUE SETTING se visualiza de acuerdo con el ajuste del interruptor
de memoria .
— Consulte la seccion “II-2-6. Cambio de dato de item” p. 29.
@ | Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamano Y de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando. Cuando se selecciona la entrada de un valor real, el botdn Y
ACTUAL VALUE SETTING se visualiza de acuerdo con el ajuste del interruptor
de memoria .
— Consulte la seccion “II-2-6. Cambio de dato de item” p. 29.
® | Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicidon actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece este display.
® | Boton MEDIA PATTERN Se escriben datos en un patrdn en tarjeta de memoria.
WRITE Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén
en tarjeta de memoria.
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patrdn en tarjeta de memoria.
Boton USER’S PATTERN Se escriben datos en un patrdn de usuario.
WRITE Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén
de usuario.
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patrdn en tarjeta de memoria.
© | Display SEWING DATA Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.
TYPE VDT : Datos de forma vectorial
M3 : Datos M3
DAT : Formato estandar de cosido
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
A | Display TRAVELAMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccidon X registrado en el No. de
IN X DIRECTION botdn de patrdn que se esta seleccionando.
* Este display aparece cuando se selecciona un patrdn directo.
B | Display TRAVELAMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion Y registrado en el No. de
IN' Y DIRECTION botdn de patrdn que se esta seleccionando.

* Este display aparece cuando se selecciona un patron directo.
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(2) Schermo di cucitura (cosido individual)

[Patrén de usuario]

[Patrén en tarjeta de memoria] [Patrén directo]
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Boton/display

Descripcion

Boton PATTERN BUTTON
MOVE

Se visualiza la pantalla de movimiento de botdn de patrdn.
— Consulte la seccion “I-2-10. Cuando la fijaciéon del producto de cosido
sea dificultoso debido interrupcién de la punta de la aguja” p. 36.

Botén de THREAD CLAMP
(Sujetador de Hilo)

Se selecciona efectivo/inefectivo de sujetador de hilo.

I'L? : Sujetador de hilo inefectivo

i
I__ﬁ_ : Sujetador de hilo efectivo

Boton PRESSER DOWN

El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza
la pantalla de prensatelas abajo.

Boton RETURN TO
ORIGIN

El sujetaprendas retorna al inicio del cosido y se eleva a su posicidon superior
durante una parada temporal.

Boton SHAPE CHECK

Se comprueba la forma del patrdn que se esta seleccionando mediante el botdn
PLUS @ o el boton MINUS @. El nimero actual de puntadas se indica en el
display de datos de edicion ©.

— Consulte la seccion “II-2-7. Modo de comprobar la configuracion de patrén” p. 31.

Botén COUNTER VALUE
CHANGE

Se modifica el valor del contador mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS (@.
El valor del contador se indica en el botén. Cuando se pulsa este boton, se
visualiza @ que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en el display de datos de edicion @.

— Consulte la seccion “II-2-12. Uso del contador” p. 38.

Boton CLEAR

Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el botén
COUNTER VALUE CHANGE @.

Botén NEEDLE THREAD
TENSION SETTING

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botdn. Cuando se pulsa este botdn, puede ajustarse el valor de referencia de la
tension del hilo.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tension del hilo
se indica en el display de datos de edicién @.

El valor de la tensidn del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1
mediante el botén PLUS @ o el botén MINUS (®.
La tension del hilo puede modificarse inclusive durante el cosido.

Botén INTERMEDIATE
PRESSER HEIGHT
REFERENCE VALUE
SETTING

El valor de referencia actual de la altura del prensatelas intermedio se indica en
el botdn. Cuando se pulsa este botdn, puede ajustarse el valor de referencia de
la altura del prensatelas intermedio. Durante el procedimiento de ajuste, el valor
de referencia de la altura del prensatelas intermedio se indica en el display de
datos de edicién @.

El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio se aumenta/
disminuye en incrementos de 0,1 mm mediante el botén PLUS @ o el botén
MINUS @.

Boton MAX SPEED
LIMITATION SETTING

La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el botén. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este botdn.

Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser
se indica en el display de datos de edicién @.

El Iimite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS (®.

Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de referencia o
la aguja avanza en una puntada.
Boton MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de referencia

o la aguja retrocede en una puntada.
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Boton/display

Descripcion

Display PATTERN NO./
TYPE

Se visualizan el No. de patrdn y el tipo de patrdn que se esta seleccionando.

Display PATTERN NAME

Se visualiza el nombre del patrdn actualmente seleccionado.

Display NUMBER OF
STITCHES

Se visualiza el nimero de puntadas para el patrén actualmente seleccionado.

Display SEWING SHAPE

Se visualiza la forma de cosido del patrdn actualmente seleccionado.

Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio X de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.
Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio Y de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.
Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicidon actualmente

seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece este display.

Display SEWING DATA
TYPE

Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.
WDT : Datos de forma vectorial
M3 : Datos M3
[Er : Formato estandar de cosido

* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patrdn en tarjeta de memoria.

Boton PATTERN LIST

El No. y tipo de patrén actualmente seleccionados se indican en el boton.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.

Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion X registrado en el No. de
IN X DIRECTION botdn de patrén que se esta seleccionando.

* Este display aparece cuando se selecciona un patron directo.
Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion Y registrado en el No. de
INY DIRECTION botdn de patrdn que se esta seleccionando.

* Este display aparece cuando se selecciona un patrén directo.
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(3) Pantalla de entrada de datos (cosido combinado)

Boton/display

Descripcion

Botén PRESSER DOWN

El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza la
pantalla de prensatelas abajo.

Boton de BOBBIN
WINDER (Bobinador de
Bobina)

Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte : "II-2-11. Modo de bobinar hilo de bobina" p.37.

Boton SEWING ORDER
RETURN

Permite que el No. de patron a coser primero retorne al orden de cosido anterior.
Se actualiza la informacion del patron mostrada en la parte superior de la pantalla.

Boton SEWING ORDER
ADVANCE

Permite que el No. de patrdn a coser primero avance al siguiente orden de cosido.
Se actualiza la informacion del patron mostrada en la parte superior de la pantalla.

Boton PATTERN No.
SETTING

Se fija el No. de patrdn. El No. de patrdn registrado se extrae de la memoria
mediante el botén PLUS @ y el botén MINUS @.

Boton PATTERN LIST

El No. y tipo de patrén actualmente seleccionados se indican en el botdn.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.

Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de referencia o
la aguja avanza en una puntada.
Boton MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de referencia

o la aguja retrocede en una puntada.
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Boton/display

Descripcion

Display SEWING ORDER

Se visualiza el orden de cosido de los datos de patrén actualmente
seleccionados.

Display TOTAL NUMBER
OF REGISTERS

Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patrdn ciclico que se
esta seleccionando actualmente.

Display PATTERN NAME

Se visualiza el nombre del patrdn actualmente seleccionado.

Display SEWING SHAPE

Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.

Display NUMBER OF

Se visualiza el numero de puntadas para el patrdn actualmente seleccionado.

STITCHES

Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio X del patrén actualmente seleccionado.

VALUE

Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio Y del patron actualmente seleccionado.

VALUE

Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion X del patron actualmente
IN X DIRECTION seleccionado.

Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion Y del patrén actualmente
IN'Y DIRECTION seleccionado.

Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicidn actualmente

seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece este display.
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(4) Schermo di cucitura (cosido combinado)

Boton/display

Descripcion

Botén de THREAD CLAMP
(Sujetador de Hilo)

Se selecciona efectivo/inefectivo de sujetador de hilo.

Botén PRESSER DOWN

El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza la
pantalla de prensatelas abajo.

Botén RETURN TO
ORIGIN

El sujetaprendas retorna al inicio del cosido y se eleva a su posicion superior
durante una parada temporal.

Botén SEWING ORDER
RETURN

Permite que el patron a coser retorne al anterior.

Botén SEWING ORDER
ADVANCE

Permite que el patron a coser avance al siguiente.

Botén SHAPE CHECK

Se comprueba la forma del patron que se esta seleccionando mediante el boton
PLUS @ o el boton MINUS @. El nimero actual de puntadas se indica en el
display de datos de edicion .

— Consulte la seccion “II-2-7. Modo de comprobar la configuracién de patrén” p. 31.
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Boton/display

Descripcion

Boton COUNTER VALUE
CHANGE

Se modifica el valor del contador mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS @.
El valor del contador se indica en el botén. Cuando se pulsa este botdn, se
visualiza @) que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en el display de datos de ediciéon @.

— Consulte la seccion “II-2-12. Modo de usar el contador” p. 38.

Boton CLEAR

Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el botdn
COUNTER VALUE CHANGE @®.

Boton SPEED CHANGE

La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el botén. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este botdn.

Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser
se indica en el display de datos de edicion @.

El Iimite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el botén PLUS @ o el botén MINUS (@.

Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.
Boton MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de

referencia o la aguja retrocede en una puntada.

Display PATTERN NO./
TYPE

Se visualizan el No. de patrdn y el tipo de patrdn que se esta seleccionando.

Display SEWING ORDER

Se visualiza el orden de cosido de los datos de patréon actualmente
seleccionados.

Display TOTAL NUMBER
OF REGISTERS

Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patron ciclico que se
esta seleccionando actualmente.

Display COMBINATION
DATA NAME

Se visualiza el nombre introducido en los datos de combinacidon que se estan
seleccionando.

Display SEWING SHAPE

Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.

Display NUMBER OF

Se visualiza el numero de puntadas para el patrdn actualmente seleccionado.

STITCHES

Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio X del patrén actualmente seleccionado.

VALUE

Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio Y del patron actualmente seleccionado.

VALUE

Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccidon X del patrén actualmente
IN X DIRECTION seleccionado.

Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direcciéon Y del patrén actualmente
IN'Y DIRECTION seleccionado.

Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicidon actualmente

seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece este display.
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(2-25. Mode de cambiar el dato de interruptor de memoria )

M B

o io| I

i Y
-
2500 Q0o
ol -
[LoEz ]

2500

(I 2 “

Welocidad max. de cosido

e dle]
[« =]le]

of=zls]

O) i (e m|

fm "\

Seleccisn de
habilitacién/inhabilitacién
del zumbadar

el Lo

(1 Visualice la pantalla de lista de datos de interruptor de

memoria.

Cuando se pulsa la tecla MODE M , el botén MEMORY

SWITCH 1_@)1* 0 se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa

este botdn, se visualiza en la pantalla la lista de datos de inte-
rruptor de memoria.

Seleccione el botdn de interruptor de memoria que usted
quiera cambiar.

Presione el botén accionador de pantalla UP/DOWN EZI

@ y seleccione el botén @ del item de dato que usted quiera
cambiar.

Cambio de dato de interruptor de memoria
Hay itemes de datos para cambiar numerales y otros para se-
leccionar pictdgrafos en el dato de interruptor de memoria.

El No. de color rosado tal como el JilllI se introduce en los
itemes de dato para cambiar numerales y el valor fijado se

puede cambiar con los botones +/—| = 4 | ® introduci-

dos en los itemes de datos para seleccionar pictdgrafos y se
pueden seleccionar los pictografos visualizados en la pantalla
de cambio.

El No. en color azul tal como el [IIEEN se pone en los itemes
de datos para seleccionar pictdgrafos y los pictografos visuali-
zados se pueden seccionar en la pantalla de cambios.

— Para detalles de dato de interruptor de memoria,

consulte el item "II-3. LISTA DE DATOS DE INTERRUP-
TOR DE MEMORIA" p.85.
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(2-26. Funcion de informacion )

Se pueden especificar el tiempo del cambio de aceite (lubricacidn), tiempo de cambio de aguja, tiempo
de limpieza, etc. y la noticia de aviso se puede ejecutar después del lapso de tiempo especificado.

(1) Como observar la informaciéon sobre mantenimiento e inspeccion

1 (D Visualice la pantalla de informacion.
g ]

Cuando se pulsa la tecla i @ de la seccion de asiento de

interruptor en la pantalla de entrada de datos, se visualiza la
pantalla de informacion.

(@ Visualice la pantalla de informaciéon de mantenimiento y
de inspeccion.

Pulse el botdn Uf/@| @ para visualizar la pantalla de infor-

macion de mantenimiento y de inspeccion en la pantalla de
informacion.

La informacidn de los tres items siguientes se visualiza en la
.,/@ pantalla de informacion de mantenimiento e inspeccion.

- Recambio de aguja : U};{H U‘@E{

(1.000 puntadas) f"
%
+ Tiempo de limpieza : Tﬁ ‘J 5

-t. ‘i‘
(hora)

™

1‘_‘. *'i'

+ Tiempo de recambio de aceite : )/.
%
(hora)

El intervalo para informar la inspeccion de cada item en el

botdn @ se visualiza en @, y el tiempo remanente hasta el
recambio se visualiza en @. Ademas, se puede precisar el
tiempo que queda hasta el siguiente recambio.
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(2) Cémo liberar el procedimiento de aviso

s

A

A202

/MBh

Vi

L)

ce—0

Ol o

(3@ Ejecute el tiempo remanente de despeje hasta el siguiente
recambio.
Cuando se pulsa el botén @ del item que usted quiere despe-
jar se visualiza en la pantalla el tiempo de despeje de recam-

bio. Cuando se pulsa el boton| € | @ CLEAR, se despeja el

tiempo remanente para el recambio.

Visualizacion del diagrama de enhebrado.
Cuando se pulsa el boton ?lﬁ fl © de enhebrado en la panta-
lla de mantenimiento y de inspeccion, se visualiza el diagrama

de enhebrado de hilo de aguja. Obsérvelo cuando ejecute el
enhebrado.

Cuando llega el tiempo de inspeccion designado, se visualiza la
pantalla de aviso.
En el caso de despejar el tiempo de inspeccion, pulse el botdn

C | ® CLEAR. Se despeja el tiempo de inspeccion y se cie-

rra la pantalla emergente. En el caso de no despejar el tiempo
de inspeccidn, pulse el botdn ® CANCEL Yy cierra la pantalla

emergente. Cada vez que se completa un cosido, se visualiza la
pantalla de aviso hasta que se despeje el tiempo de inspeccion.
Los Nos. de aviso de los respectivos items son como sigue.

* Recambio de aguja : A201

* Tiempo de limpieza : A202

+ Tiempo de recambio de aceite : A203

| 4 Para la porcion de engrase, consulte el item de )
| He{@ "II-1-13. Modo de rellenar con grasa los lugares desig- |
| nados" p.110. |



(2-27. Modo de usar la funcion de comunicacion )

La funcidn de comunicacidon puede descargar lo datos de cosido creado con otra maquina de coser,
creacion de datos de cosido y datos de cosido creados por el dispositivo de edicion PM-1 a la maquina
de coser. Ademas, la funcidn puede cargar los datos mencionados a tarjeta de memoria o a computa-
dora personal.

Como medios de comunicacion, se preparan la ranura de tarjeta de memoria y puerto USB.

* Sin embargo, el SU-1 (utilidad de servidor de datos) es necesario para ejecutar la descarga/carga
desde la computadora personal.

(1) Modo de manejar datos posibles

Los datos de cosido que se pueden manejar con las 4 clases siguientes, y los formatos de datos
respectivos son como se muestran a continuacion.

Nombre de dato Extensioén Descripcion de dato

Es el dato de punto de entrada de aguja con
VD00 XXX.VDT PM-1, y el formato de dato que se puede operar
en comun entre maquinas de coser JUKI.

H@
Yo7
Dato M3 "9 AMS00XXX.M3 Datos de patrdn para la serie AMS-B, -C y -D
M2
M

Datos de formato de

Dato de formato de vector

i i SDOOXXX.DAT Datos de formato de cosido estandar
cosido estandar DAT
Datos de programa Mo. -
] . OFOFO AMSO0XXX.PRO Datos de programa simplificado
simplificado PRO
XXX : File No

*

Para el programa simplificado consultar el Manual del Ingeniero.

(2) Modo de ejecutar la comunicacion usando la tarjeta de memoria
Para el modo de manejar la tarjeta de memoria, lea "I -1. PREFACIO" p.15.

(3) Modo de ejecutar la comunicaciéon usando USB
Pueden enviarse/recibirse datos a/de una compu-
tadora personal o similar, mediante el cable USB.

Si se ensucia la parte de contacto,
fallara el contacto. No la toque con la
mano, y controle el entorno de modo
que no haya polvo ni aceite ni otras
materias extrafias que se puedan
adherir a la misma. Ademas, el ele-
mento interior se dana por electricidad
estatica o algo semejante. Por lo tanto
ponga mucho cuidado al manejarla. ]

o — — — — — — — — —
)
— — — — — — — — —
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(4) Modo de introducir los datos

Eztin leyéndoze log datos.

Visualice la pantalla de comunicacién
Cuando se pulsa el interruptor @ de comunicacion, en

la seccion de asiento del interruptor en la pantalla de selec-
cion de datos se visualiza la pantalla de comunicacion.

Seleccione la comunicacion
Hay cuatro procedimientos de comunicacion que se describen
a continuacion.

@ Escritura de datos al panel desde la tarjeta de memoria

@® Dato de escritura desde computadora personal (servidor)
al panel

@® Escribir datos desde el panel a la tarjeta de memoria

@® Dato de escritura desde el panel a computadora personal

Seleccione el botdn del procedimiento de comunicacion que
usted desee.

Seleccione el no. de dato
od> . . .
Cuando se pulsa -, | @, se visualiza la pantalla de seleccion

de archivo de escritura.

Introduzca el No. de archivo de dato que usted quiera escribir.
Para el No. de archivo, introduzca los numerales de la parte
xxx de VD0Oxxx.vdt del nombre de archivo.

La designacion del No. de patron de destino de escritura se
puede ejecutar del mismo modo. Cuando el destino de escri-
tura es el panel, se visualizan los Nos. de patron que no han
sido registrados.

Determine el No. de dato.

Cuando se pulsa el botdn © ENTER, la pantalla de
seleccion de No. de dato se cierra y con esto se termina la
seleccion de No. de dato.

Inicio de comunicacién

Cuando se pulsa el botén de comunicacion [(&3] @, comien-

za la comunicacion de dato. Que se visualiza la pantalla de
comunicacion durante la comunicacion, y la pantalla retorna a
la pantalla de comunicacion al término de la comunicacion.
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(5) Introduccion de varios datos conjuntamente
Es posible para dato de vector, dato M3 y dato de formato estéandar de cosido para seleccionar va-
rios datos de escritura y escribirlos juntamente. El No. de patrdn de destino de escritura devendra
el mismo No. que el No. del dato seleccionado.

(D Visualizar la pantalla de seleccion de archivo de escritura.

Cuando se presiona el botén N@}ﬂ O PLURAL SELECTION,

se visualiza la pantalla de seleccion de No. plural de datos.

(2 Para ejecutar la seleccion de No. de dato
| e | oo2 || oog L. i ) , i
=l [I= Dado que esta visualizada la lista de los numeros de archivo
005 || 006 || 10 08 . . -
=) de datos existentes, presione el botén FILE NO. @ que usted

quiera escribir. Es posible invertir el estado seleccionado del

— botdn con el botén INVERSION (C)

Determine de No. de dato

. z
Cuando se presiona el boton ENTER @, la pantalla de
— seleccion de No. plural de dato se cierra y termina la seleccion

de datos.

Inicio de la comunicacidn
Cuando se presiona el botén (@) @ COMMUNICATION

START, comienza la comunicacidon de datos.

@) i [ m |
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3 El No. de datos durante la comunicacion, el numero total de
datos de escritura y el nimero de datos que han terminado la
comunicacion de datos se visualizan en la pantalla durante la
METD 00@ comunicacion.

0047005

Estin escribiéndose los datos.

O) i Kujf m
* Cuando se ejecuta la escritura al No. de patron que ya exis-

<
x . . - . :

te, la pantalla que confirma la sobreimpresion se visualiza
,) =L antes de la escritura. Cuando se ejecuta la sobreimpresion,

presione el botén ENTER @. Cuando ejecute toda la

sobreimpresion sin visualizar la pantalla de confirmacion de la

sobreimpresion, presione el boton ﬁLL © OVERWRITING

o "

La sovrascrittura & effettuata.

en todos los casos.

31 Ee—

ol dm
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(2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria )

Para reformatear una tarjeta de memoria, se debe usar el IP-420. El IP-420 no puede leer ninguna tar-
jeta de memoria formateada en una computadora personal.

(1 Visualizacién de la pantalla de formateo de la tarjeta de

M memoria.

Cuando el interruptor M se presiona por tres segundos,
1.2.3.
v-EEH

!
el botdn <:> O MEDIA FORMAT se visualiza en la pantalla.
Cuando se presiona este boton, se visualiza la pantalla de
0—o OrOrG formateo de la tarjeta de memoria.

PRO

D“ @ Inicio de formateo de tarjeta de memoria.
Fije la tarjeta de memoria que usted quiera formatear en la
’) ranura para tarjeta de memoria, cierre la cubierta, presione el
T = G botén ENTER ® y comienza el formateo.

Guarde los datos necesarios a en la tarjeta de memoria para
el otro vehiculo antes del formateo. Cuando se ejecuta el for-
mateo, se borran los datos que estan dentro.

Se ejecuta el formateo.
oK 7

IE.'_G Cuando hay dos o mas tarjetas de memoria conec- 1
O ﬂ (‘D’) m tadas a la maquina de coser, la tarjeta de memoria a I
formatear se determina por el orden de prioridad pre- I

determinado. |
Alta <« Baja I

_—~~. Ranura de CF (TM) < Dispositivo USB 1 < Dispositivo USB 2 « ... :
I

I

I

I

@' Cuando se inserta una tarjeta CompactFlash (TM) en la
ranura de CF (TM), la tarjeta CompactFlash (TM) sera
formateada segun el orden de prioridad mostrada ante-
riormente.

En cuanto al orden de prioridad para el acceso, consul- |
te las especificaciones de USB. ]

o — —— — — — — — — — — —
-]
=
@
Q
Y
2}
(=3
3
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(2-29. Uso de la funcidon de carrera de 2 pasos )

El uso de la funcion de carrera de 2 pasos permite detener el prensatelas en la posicion intermedia
deseada.

(1) Fijacién de la funcién de carrera de 2 pasos

m La funcion de carrera de 2 pasos puede usarse modificando la
] configuracion de los interruptores de memoria [JITERM v NEEEN.
(1 Visualice la pantalla de lista de datos de interruptores de
;kr}; u Qg memoria.
107 Visualice la pantalla de lista de datos de interruptores de memoria.
U% EW—“ U% %vg - Para visualizar la pantalla de lista de datos de interruptores
e hd de memoria, véase “II-2-25. MODO DE MODIFICAR DATOS
@D{ . DE INTERRUPTORES DE MEMORIA”, p. 71.
A @ Modifique el dato del interruptor de memoria. (Active la

O (‘D’) m funcion de carrera de 2 pasos.)

Seleccione u [[IEEN en la pantalla de lista de in-
terruptores de memoria. Para los interruptores respectivos,
ajuste los datos como se describe a continuacion.

Prensatelas sdlido: 8 — 9
Para el tipo carrera de 2 pasos, los datos ya se han ajustado
en la fabrica.

(2) Fijacion de la posicion de carrera de 2 pasos
En la fijacion de la posicidn de carrera de 2 pasos, realice el ajuste de la posicion intermedia para
detener el prensatelas. A medida que se aumenta el valor de ajuste, el prensatelas se detiene en una
posicion mas baja.
( Py Para el prensatelas tipo neumatico, el prensatelas desciende gradualmente con el paso del )
| @ tiempo después de detenerse en la posicion de carrera de 2 pasos. En este caso, repita la |
| operacion dado que el prensatelas se eleva cuando se presiona el pedal nuevamente. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

[Para fijar la posicion de carrera de 2 pasos en el patron del usuario]

La posicidn de carrera de 2 pasos que se usa en el patron del

N
P! usuario puede ajustarse con el interruptor de memoria RIS
(1 Visualice la pantalla de lista de datos de interruptores de
1500 2000 memoria.
S Y A Visualice la pantalla de lista de datos de interruptores de me-
[E] U014 mo ria .

Para visualizar la pantalla de lista de datos de interruptores
de memoria, véase “II-2-25. MODO DE MODIFICAR DATOS
DE INTERRUPTORES DE MEMORIA”, p. 71.

@ Modifique el dato del interruptor de memoria.

Seleccione QRN de la pantalla de lista de interruptores de
memoria y fije la posicion de carrera de 2 pasos.

La disminucion del valor de ajuste aumenta la altura interme-
dia, y su aumento disminuye la altura.

Prensatelas utilizado Gama de entradas Valor inicial

Tipo neumatico 10 a 300 (msec) 351

I El valor inicial esta sujeto a cambio de acuerdo con el
ajuste en fabrica al momento de la entrega.
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[Para fijar la posicion de carrera de 2 pasos en el boton de patrén]

En el caso del botdn de patrdn, la posicion de carrera de 2 pasos

puede fijarse en los datos de cada botdn de patron.

() Visualice la pantalla de entrada de datos durante la selec-
cion del botén de patrén.
El contenido del patron puede modificarse solamente en la
pantalla (azul) de entrada de datos durante la seleccidn del
patron. En el caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse la

_.
oo
[

tecla READY para visualizar la pantalla de entrada de

datos durante la seleccion del botdn de patron.

(@ Visualice la pantalla de modificacion de datos de patrones.
Pulse el botén PATTERN BUTTON DATA CHANGE @l 0.

y se visualiza la pantalla de modificacion de datos de patrones.

¥} 300 (3@ Visualice la pantalla de ajuste de la posicion de carrera de
2 pasos.
50 Pulse el botén 2-STEP STROKE POSITION CHANGE
;'T"':d ?UI ®, y se visualiza la pantalla de ajuste de la posicion

de carrera de 2 pasos.
La gama permisible de entradas de la posicidn de carrera de
2 pasos depende del tipo de prensatelas que se utilice.
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(3) Funcién de movimiento de carrera de 2 pasos
Mediante el ajuste del interruptor de memoria o IMEEN, puede seleccionarse el movimiento
del pedal o prensatelas.
| 1. En el caso del prensatelas tipo neumatico, la altura de la posicién intermedia se modifica )
| Precaucion mediante el ajuste del controlador de velocidad y presion de aire de la maquina de coser. |
I
\

@ 2. Elinicio del cosido con el pedal izquierdo es efectivo al cabo de 0,3 segundos des- |
pués que el prensatelas se mueve a su posicion mas baja. )

[Cuando se selecciona la carrera de 2 pasos mediante el pedal intermedio y la palanca izquierda
(se usa PK-47)]

(1 Cuando se presiona el 1er. paso del pedal
intermedio, el prensatelas se detiene en la
posicion intermedia.

(@ Cuando adicionalmente se presiona el 2do.
paso en el estado en que se ha presionado el
1er. paso del pedal intermedio, el prensatelas
desciende a su posicion inferior.

Si se presiona la palanca izquierda cuando el
prensatelas esta abajo, empieza el cosido.

lo]

@ Cuando se presiona el 1er.
paso del pedal intermedio nue-
vamente en el estado en que el
prensatelas esta en la posicion
intermedia, el prensatelas se
eleva a su posicion superior.

(® Cuando se presiona el pedal
intermedio nuevamente en el
estado en que el prensatelas
esta en su posicion inferior, el
prensatelas se eleva a su posi-
cion superior.

—-81-—



[Cuando se selecciona la carrera de 2 pasos mediante el pedal derecho, el pedal intermedio y la

palanca izquierda (se usa PK-47)]

Para PK47, modifique el cableado entre CN1 y CN2 del cjto. de cable de unidn (40033875).

®

Cuando se presiona el pedal derecho, el
prensatelas se detiene en la posicidn inter-

media.

Cuando se presiona el pedal intermedio, el
prensatelas desciende a su punto muerto

inferior.

Si se presiona la palanca izquierda cuando el

prensatelas esta abajo, empieza el cosido.
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@ Cuando se presiona el pedal

derecho nuevamente en el
estado en que el prensatelas
estd en la posicion intermedia,
el prensatelas se eleva a su
punto muerto superior.

Cuando se presiona el pedal
intermedio nuevamente en el
estado en que el prensatelas
esta en su posicion inferior, el
prensatelas se eleva a su posi-
cion superior.



(2-30. Operacion en caso de deslizamiento de la posicidon del motor de X/Y )

Cuando el motor de X/Y detecta el deslizamiento de posicidn, se visualiza la pantalla de error.

La sincronizacion de la visualizacion del error puede modificarse mediante seleccion del interruptor de
memoria.

Para mayores detalles, consulte el Manual del Ingeniero.

(1) Cuando se visualiza el error durante el cosido

f 3l 1 Despeje el error.
A Pulse el boton RESET @ para despejar el error, y se
) visualizara la pantalla emergente de corte de hilo.
=
El motor de transporte—x
eztd fuera de pozicisn.
_e0
oHCO
i B @ Corte de hilo.

Cuando aparentemente no hay ningun problema después de
comprobar las puntadas, presione el pedal de inicio sin cam-
bio y reinicie el cosido.

De lo contrario, pulse el botén THREAD TRIM | =& | ® v eje-

o0 cute el corte de hilo.
Durante el corte de hilo, se visualiza la pantalla emergente de
transporte de avance/retroceso.

(y 0 EI\ (3 Ajuste el prensatelas a la posicion de recosido.
W 20 Cada vez que se pulsa el boton FEED BACK 1'; @, el

prensatelas retrocede una puntada. Cada vez que se pulsa el
botén FEED FORWARD 1'; ® el prensatelas avanza una

puntada.
Mueva el prensatelas hasta la posicion de recosido.
Sin embargo, cuando se pulsa el boton RETURN TO ORIGIN

1'-:“‘— @, se cierra la pantalla emergente, se visualiza la pan-
W

W
talla de cosido, y el prensatelas retorna a la posicion de inicio
oHo |
del cosido.

(@ Reinicie el cosido.
Cuando se presiona el pedal, se inicia el cosido nuevamente.
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(2) Cuando se visualiza el error al término del cosido

4 I 1 Despeje el error.
Despeje el error. @ y se despeja el error, se visualiza la
% pantalla de cosido.
“Eh
{ ) @ Ejecute nuevamente el trabajo de cosido desde el inicio.
ests tura do posein. Cuando se presiona el pedal, se inicia el cosido.
_&0

Q ﬂ (m) m

(3) Cuando se presiona el pedal, se inicia el cosido.

Cuando se detecta un gran deslizamiento, no se visualiza el interruptor de reposicion.

i “I (D Desconecte la corriente eléctrica.

El motor de tranzporte=3
ezt{ fuera de pozicisn.

8
O ﬂ (m) m
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(3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR DE MEMORIA

)

Los datos de interruptor de memoria son el dato de movimiento que la maquina de coser tiene en co-
mun y el dato que opera el patron de cosido en comun.

( 3-1. Lista de datos )

No.

item

Gama de fijacion

Unidad de edicion

hilo al momento del inicio del cosido
En el caso de sin sujetador de hilo

oo Velocidad maxima de cosido » 200 a 2500 100sti/min
o
m Velocidad de cosido de 12 puntada O 200 a 900 100sti/min
En el caso de con sujetador de hilo _,~|-|-|
m Velocidad de cosido de 22 puntada ) 200 a 2500 100sti/min
En el caso de con sujetador de hilo H _,—|-|J
o4 Velocidad de cosido de 3° puntada ) 200 a 2500 100sti/min
En el caso de con sujetador H _,._|-|.|
nos Velocidad de cosido de 4° puntada O 200 a 2500 100sti/min
En el caso de con sujetador de hilo H _,—|-|J
Laneg Velocidad de cosido de 5° puntada O 200 a 2500 100sti/min
En el caso de con sujetador de hilo H _,~—|'|J
ooz Tension de hilo de 1° puntada g 0 a 200 1
En el caso con sujetador de hilo H
m Fijacion de tension de hilo al tiempo del corte iy 0a200 1
de hilo %
o9 Temporizacién de cambio de tension de hilo } -6a4 1
al tiempo del corte de hilo | ; 'EE}
070 Velocidad de cosido de 1° puntada U o 200 a 1500 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo = LT
011 Velocidad de cosido de 2° puntada |-!| D 200 a 2500 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo & oy [=F
T
g2 Velocidad de cosido de 3° puntada |-',| o 200 a 2500 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo = Lt
013 Velocidad de cosido de 4° puntada |-',| D 200 a 2500 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo = L—F
01 4 Velocidad de cosido de 5° puntada |-!| o 200 a 2500 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo & L
T
015 Tension de hilo de 1° puntada |-!| 0a 200 1
En el caso de sin sujetador de hilo i
016 Sincronizacién del cambio de la tensién del -5a2 1
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No. item Gama de fijacion | Unidad de edicion
012 Seleccién de movimiento de contador
LN WLE 3. 51.2.3..
—_—
Contador de cosido  Contador de No. de pzas Contador de bobina
026 Altura del prensatelas en el momento de la N 10 a 300 1
carrera de 2 pasos . I
Se puede prohibir el zumbido del zumbador
AN 7y A
Sin sonido de Sonido de Sonido de operacion
zumbador operacion de de panel + sonido de
panel error
Se fija el numero de puntadas de liberacion 1a7 1
INEER | Se fie of nimero de p e
e sujetador de hilo. =
MEE Se retarda la temporizacién de sujecién de |$ —10a0 1
sujetador de hilo. =i J—IQ
m Se puede prohibir el control de sujetador de hilo.
o o
Normal Prohibido
Se selecciona la temporizacion de movimiento —8a1l6 1

de transporte. Kﬂ
Fije la temporizacién en la direccion en “-”
cuando la puntada no queda bien prieta.

U037

Se selecciona el estado del prensatela después del fin de cosido.

El prensatela sube después del movimiento al L? 3
inicio de cosido. Py :‘E
-
El prensatela sube inmediatamente después del 1
fin de cosido. :‘E} L’r—\
-
El prensatela sube mediante operacion de pedal |
después del movimiento al inicio de cosido. Uﬂ"‘\ hJ_rE'
L] _

Después que el bastidor de transporte se
desplaza hacia la posicion de inicio del cosido, el
mismo se eleva cuando se pulsa el interruptor del
FEEDING FRAME. El cosido se inicia cuando se
pulsa el interruptor de START.

e (s

Se puede fijar el movimiento de elevacion del prensatela al fin del cosido.

Con prensatela sube Sin prohibe prensatela sube

1039

La recuperacion de origen se puede ejecutar cada vez que se
termina un cosido (excepto el cosido combinado).

Sin recuperacion de origen Con recuperacion de origen
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No

item

Gama de fijacion

Unidad de edicion

Puede fijarse la recuperacion de la memoria del origen en el

cosido combinado. — —
42 42
{35 t 30

e

Sin Cada vez se termina 1 Cada vez se termina 1
recuperacion patrén. ciclico.
de origen

Se puede seleccionar el estado del prensatela cuando la maquina
de coser se para mediante comando de parada temporal.

18 S

2T
Sube el El prensatela sube con el
prensatela. interruptor del prensatela.

* Para el comando de PAUSE, seleccione “UP”.

Se fija la posicion de parada de aguja.

B 5

Posicion UP (arriba) Punto muerto UP

Se puede prohibir corte de hilo.

> %

Normal Se prohibe corte de hilo.

Lo4a

Se puede seleccionar la ruta de retorno a origen mediante el boton de retorno a

origen.
[t | W

Recuperacion de

P

Retorno lineal Retorno inverso de

patron origen — Punto de
inicio de cosido
o449 Se puede fijar la velocidad — 800 a 2000 100 sti/min
de bobinado de bobina. = 47
051 Se puede inhabilitar el retirahilos.
Py H e H
Invélido Retirahilo tipo electroiman
0G4 Se puede seleccionar unidad de cambio de tamafo de
E— configuracion de cosido.
£3% +£mm
% de entrada Entrada de tamafrio actual
Se puede fijar el tiempo de salida de tension 0aZ20 1

de hilo cuando se fija la tension del hilo.

@

Se ha seleccionado la posicion de doblado del sujetador de hilo.
0:Tipo S
1 : Hilo delgado tipo H (#50 a #8)
2 : Tipo intermedio H
3 : Hilo grueso tipo H (#5 a #2)

k-

070

Seleccion de posicion de sujetador de hilo y posicion de sujetador de hilo
- T

Estandar (Posicidn frontal) Posicion posterior
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No.

item

Gama de fijacion

Unidad de edicion

03

Seleccion de deteccion de sujetador de posicion del sujetador de hilo

I I «

Deteccidn invalida de Deteccion
rotura de hilo valida de
rotura de hilo

n7a Numero de puntadas invalidas al inicio del cosido Ig:-ﬁ u\@-a 0ai5 1 puntada
de deteccién de rotura de hilo % w puntadas
Numero de puntadas invalidas durante el U:I': U\JTE'E 0ail5 1 puntada
cosido de deteccion de rotura de hilo % puntadas
Line Control de marco de transporte : pedal abierto/ + 0a99 1
== cerrado = | -i_tl
Se fija la orden de operacidn del bastidor de —_—
transporte por operacion del pedal en tiempo normal.
0 : Prensatela sdlido (Pedal derecho)
1 : Prensatela separado derecha/izquierda (Sin prioridad de derechafizquierda)
2 : Prensatela separado derechafizquierda (En el orden de derecha a izquierda)
3 : Prensatela separado derecha/izquierda (En el orden de izquierda a derecha)
4 a7 :Tipo especial
8 : Prensatela sdlido (Pedal izquierdo)
9 : Carrera de 2 pasos del prensatelas sdlido
10 : Carrera de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(Sin separacidn derechalizquierda)
11 : Carrera de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(En el orden de derecha a izquierda)
12 : Carrera de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(En el orden de izquierda a derecha)
13 a 99 : prensatela sdlido
*1: Cuando se usan estas funciones, consulte el Manual del ingeniero.
* Los ajustes 9 a 12 se habilitan solamente para el tipo carrera de 2 pasos.
Control de marco de transporte : tiempo de 0a99 1

parada a medio camino abierto/cerrado @ 1J__1l
Se fija la orden de operacion del bastidor de
transporte por operacion del pedal cuando se eleva el bastidor de
transporte mediante el comando de parada provisional en los datos
de patron.
0 : Prensatela sdlido (Pedal derecho)
1 : Prensatela separado derecha/izquierda (Sin prioridad de derechafizquierda)
2 : Prensatela separado derechafizquierda (en el orden de derecha a izquierda)
3 : Prensatela separado derecha/izquierda (en el orden de izquierda a derecha)
4 a7 : Tipo especial
8 : Prensatela sdlido (Pedal izquierdo)
9 : Carrera de 2 pasos del prensatelas solido
10 : Carrera de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(sin separacion derechalizquierda)
11 : Carrera de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(en el orden de derecha a izquierda)
12 : Carrera de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(en el orden de izquierda a derecha)
13 a 99 : prensatela sdlido
*1: Cuando se usan estas funciones, consulte el Manual del ingeniero.
* Los ajustes 9 a 12 se habilitan solamente para el tipo carrera de 2 pasos.

Pedal SW1 con/sin lenglieta de retencion

H "
= =
Sin Con

Pedal SW2 con/sin lengiieta de retencion

3 "
Py ol
Sin Con
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item

Gama de fijacion

Unidad de edicion

036

Pedal SW3 con/sin lengiieta de retencion

H "
iy s
Con

Sin

Pedal SW4 con/sin lengiieta de retencion

H "
i s
Sin Con

Modalidad de funciéon de aumento/reduccion

Prohibido Aumento/disminucion
de numero de
puntadas

(El espaciado es fijo.)

-ch-élf

Espaciado de
aumento/disminucion
(El numero de
puntadas es fijo.)

Modalidad de funcién de movimiento lento

# Q_:_ | 4 # 4
jJ+EJ e ﬂ+§ - 14 ] e T
= = £ = 2 —
- ¥ : ¥ ; ¥t

Segundo origen se
especifica mas tarde

Prohibido Movimiento en paralelo

Movimiento de compensacion de retenedor : seleccion de movimiento

BE  BF

Sin movimiento Con movimiento

Seleccion de punto muerto superior de aguja al tiempo de
recuperacion de origen/retorno a origen

R S 2

Loaty

Parada temporal : Operacion de corte de hilo

©% © 3¢
Corte de hilo Manual (El corte de hilo se

automatico hace girando el SW de Parada
nuevamente a ON)

Control sincronizado de trasporte con motor principal X/Y :
velocidad/espaciado

102500 rﬁ-ﬂqﬂ 2200 rﬁ”ﬁ” 1800 lﬁ,ﬁ; 1400

- =ti#min - =ti/min -+ =ti/min -+ =ti/min
T PN R L P o

2500sti/min/ 2200sti/min/ 1800sti/min/ 1400sti/min/
3,0mm 3,0mm 3,0mm 3,0mm
Prensatela intermedio con/sin control
4 DAV A
L L == +
Sin Con Con

(Fijacion de
descenso)

(Bajada con dato de
cosido al tiempo de
operacion)

(Bajada aun al tiempo
de transporte de
avance/retroceso)
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No. item Gama de fijacion | Unidad de edicion
104 Temporizacién de bajada de prensatela intermedio
L | W
%,q, el L‘&i t
Inmediatamente antes del Sincrona con el bastidor de
arranque del cabezal de la transporte
maquina
105 Prensatela intermedio : Posicion de barrido del retirahilo
- L e Sl
= ¥ .~
Barrido sobre Barrido sobre el prensatela Barrido debajo
el prensatela intermedio (posicion donde el del prensatela
intermedio prensatela intermedio baja al intermedio
maximo)
1os Con/sin deteccién de presién de aire
= e
Sin Con
112 Fijacion de posicion DOWN del prensatela 0a7,0mm 0,1

intermedio
— Consultar
" I -4-7. Altura del prensatela intermedio" p.11.

b
_ 1

L1249

Con/sin control de enfriador de aguja

£ e
Sin

Con

245

Error de engrase

Se ejecuta el despeje del nimero de puntadas de
engrase.

— Consultar

"IM-1-13. Modo de rellenar con grasa los
lugares designados" p.110.

Al

Seleccion de idioma

B+ Enelish o B
Japonés Inglés Chino
(tradicional)
Ezpa#ol TItaliano Francais
Espafiol Italiano Francés
Portueuzs Tiirkece Tigng Viée
Portugués Turco Vietnamita
Indonesia Py ORI
Indonesio Ruso

I {FF
Chino
(simplificado)
Deutach
Aleman
Tt=H

Coreano
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( 3-2. Lista de valores iniciales )

No. item Valor inicial
4530/6030
Velocidad maxima de cosido 2500
m Velocidad de cosido de 12 puntada (En el caso de con sujetador de hilo) 900
m Velocidad de cosido de 2% puntada (En el caso de con sujetador de hilo) 2500
oo4 Velocidad de cosido de 32 puntada (En el caso de con sujetador de hilo) 2500
oos Velocidad de cosido de 4% puntada (En el caso de con sujetador de hilo) 2500
006 Velocidad de cosido de 52 puntada (En el caso de con sujetador de hilo) 2500
ooy Tension de hilo de 12 puntada (En el caso de con sujetador de hilo) 200
m Fijacion de tension de hilo al tiempo del corte de hilo 0
ana Temporizacidn de cambio de tensién de hilo al tiempo del corte de hilo 0
Velocidad de cosido de 12 puntada (En el caso de sin sujetador de hilo) 200
071 Velocidad de cosido de 22 puntada (En el caso de sin sujetador de hilo) 600
o 2 Velocidad de cosido de 3% puntada (En el caso de sin sujetador de hilo) 1000
o1 3 Velocidad de cosido de 42 puntada (En el caso de sin sujetador de hilo) 1500
Velocidad de cosido de 5% puntada (En el caso de sin sujetador de hilo) 2000
Tension de hilo de 12 puntada (En el caso de sin sujetador de hilo) 0
U1 6 Sinc':ronizacién del camF)io d.e la tension .del hilo al momento del inicio del 5
= cosido (En el caso de sin sujetador de hilo)
ao1a Seleccién de movimiento de contador T
Altura del prensatelas en el momento de la carrera de 2 pasos 35"
Se puede prohibir el zumbido del zumbador Q
Se fija el nimero de puntadas de liberacion de sujetador de hilo. 2
034 Se retarda la temporizacion de sujecién de sujetador de hilo. 0
oE5 Se puede prohibir el control de sujetador de hilo. Tﬁi
026 Se selecciona la temporizacién de movimiento de transporte. 3
o=y Se selecciona el estado del prensatela después del fin de cosido. I?r—vt:{

Se puede fijar el movimiento de elevacion del prensatela al fin del cosido.

039

La recuperacion de origen se puede ejecutar cada vez que se termina un
cosido (excepto el cosido combinado).

Puede fijarse la recuperacion de la memoria del origen en el cosido
combinado.

Se puede seleccionar el estado del prensatela cuando la maquina de coser se para
mediante comando de parada temporal.

L0422

Se fija la posicion de parada de aguja.

045

Se puede prohibir corte de hilo.

. El valor inicial estd sujeto a cambio de acuerdo con el ajuste en fabrica al momento de la entrega.
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Valor inicial

Se puede seleccionar unidad de cambio de tamafo de configuracion de

No- ftem 4530/6030
042 Se puede seleccionar la ruta de retorno a origen mediante el botdn de retorno a origen. s
Se puede fijar la velocidad de bobinado de bobina. 1600
Se puede seleccionar el método de movimiento del retira-hilo. &/_H
64

cosido.

Se puede fijar el tiempo de salida de tension de hilo cuando se fija la tension del hilo. 20
Se ha seleccionado la posicién de doblado del sujetador de hilo. 1
Seleccidn de posicion de sujetador de hilo y posicidn de sujetador de hilo Tﬁ;
Seleccidon de deteccion de sujetador de posicion del sujetador de hilo u T
N Numero de puntadas invalidas al inicio del cosido de deteccién de rotura de hilo 8
Numero de puntadas invélidas durante el cosido de deteccion de rotura de hilo 3
Control de marco de transporte : pedal abierto/cerrado 0(G:8)
Control de marco de transporte : tiempo de parada a medio camino abierto/cerrado 0(G:8)
Pedal SW1 con/sin lenglieta de retencion ?ﬁ’
1
. .. L . fns
Pedal SW2 con/sin lenglieta de retencion oy
Pedal SW3 con/sin lenglieta de retencion 3‘”
. .. . 2 +H
Pedal SW4 con/sin lengtieta de retencion e
Modalidad de funcién de aumento/reduccion U\‘_,ﬁg
4
Modalidad de funcidn de movimiento lento I *'il{;;
¥

(H[NLN Movimiento de compensacion de retenedor : seleccién de movimiento m— o
LI0g 4 Seleccidén de punto muerto superior de aguja al tiempo de recuperacion de m_

origen/retorno a origen

Parada temporal : Operacion de corte de hilo

= . . . . . T 2500
1o Control sincronizado de trasporte con motor principal X/Y : velocidad/espaciado L =
RN Prensatela intermedio con/sin control > Q‘F

- g . . . Q +
o4 Temporizacién de bajada de prensatela intermedio ¥, e

- . o . o (e
05 Prensatela intermedio : Posicién de barrido del retirahilo a
nog Con/sin deteccién de presién de aire f@a—' <

iz Fijacion de posicion DOWN del prensatela intermedio 3,5
Con/sin control de enfriador de aguja QQU
Error de engrase -

&00 Seleccién de idioma No fijado
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(4. LISTA DE CODIGOS DE ERRORES

)

Caodigo de | o S s . Lugar de
error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion
E007 Bloqueo de la maquina o i Desconectar

El eje principal de la La miquina estd bloqueada. la corriente
:@ maquina de coser no eléctrica
puede girar debido a algun
problema.
E008 Anormalidad en el Desconectar
TYPE conector del cabezal Se ha zeleccionado la corriente
— La memoria del cabezal de un cabezal no definido. eléctrica
/_l la maquina no se puede
- leer.

EO10 Error de No. de patrén Es posible Pantalla

El No. de patrén que estéd El patrén ezpecificadn no exizte. | volver previa
0. protegido no esta registrado a entrqr

en la ROM, o la fijacion de después de

lectura estd inoperativa. la reposicion.

EO11 La tarjeta de memoria ) Es posible Pantalla

externo no esta insertado Mo ze ha inzertado volver previa
@ No estd insertado la tarjeta la tarjeta de memoria. aentrar
de memoria externo. después de
la reposicion.
EO12 Error de lectura Es posible Pantalla
Q No se puede ejecutar Mo pueden leerse los datos. reactivacion | previa
lectura de dato desde la después de
tarjeta de memoria exterior. la reposicion.
(=)
EO013 Error de escritura o Es posible Pantalla
Q No se puede ejecutar Mo pueden escribirse los datos. | volver previa
escritura de dato desde la a entrar
f_ _j tarjeta de memoria exterior. después de
_— la reposicion.
EO015 Error de formato Es posible Pantalla
& No se puede ejecutar Mo es posible formatear. volver previa
(=1 ¢ s | formato a entrar
W después de
la reposicion.

EO16 Exceso de capacidad Es posible Pantalla
de la tarjeta de memoria La capacidad es insuficiente. volver previa
exterior (Tarjeta de memarial a entrar
La capacidad de la después de
memoria de la maquina es la reposicion.
insuficiente.

E017 Se ha excedido la ) o Es posible Pantalla
capacidad de la memoria La capacidad es insuficiente. volver previa
de la maquina. {Msquinal aentrar
La capacidad de la después de
EEPROM es deficiente la reposicion.

EO19 Tamafo de archivo Es posible Pantalla
excesivo Loz datos del patrén =on volver previa
El archivo es demasiado demasiado grandes. a entrar
grande {8proce, BO000 puntadas) despuss de

la reposicion.

E024 Tamano de dato de patrén _ Es posible Pantalla
excesivo e ha agotado la capacidad volver de
El tamafio de memoria es de la memoria a entrar entrada
excesivo después de | de dato

la reposicion.
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Cadigo de | i o S - . Lugar de
er?or Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recugeracién
EO027 Error de lectura Es posible Pantalla

0 No se puede ejecutar Mo pueden leerse loz datos. volver previa
lectura de dato desde el a entrar
u servidor después de
la reposicion.
E028 Error de escritura Es posible Pantalla
Q No se puede ejecutar la No pueden escribirse los datos. | volver previa
] escritura de dato desde el a entrar
E] servidor. después de
la reposicion.
E030 Falla de posicion superior Gire el Pantalla
il de la barra de aguja ) 3 volante con | de
) Cuando la aguja no se para La aguja no est en la la mano entrada
9 : en la posicién UP el tiempo PESIEER EOtEBUEtE, para llevar | de dato
—'U'— de la operacion de aguja la barra a
UP. Su posicion
UP.
E031 Caida de presion de aire Es posible Pantalla
Ha disminuido la presién de Baja presisn de aire. volver de
_Eug.u <ﬁ aire a entrar entrada
- después de | de dato
la reposicion.

E032 0 Error de intercambio de ) Es posible Pantalla
archivo Mo ze puede leer el archivo. volver de
El archivo no se puede leer. aentrar entrada

después de | de dato
la reposicion.

E040 Rebase de area de cosido Es posible Pantalla

ke _| H Se ha excedido el volver de

E E [imite de movimiento, a entrar cosido
' i : después de

bt * la reposicion.

EO42 Error de operacion. Es posible Pantalla
No se puede ejecutar la _ volver de
operacion. Mo = puede ejecutar a entrar entrada

o. + Cuando se sobreponen 5 epesEeE, después de | de dato
dos puntos del punto de la reposicion.
configuracion al tiempo de
ampliacion/reduccion.

E043 & Error de ampliacion _ Es posible Pantalla

— @ El valor de espaciado e ha excedido el paso max. volver de

- ’ de cosido excede el de a entrar entrada
espaciado maximo. después de | de dato
3 la reposicion.
E045 Error de dato de patrén Es posible Pantalla
Datoz de patrén incorrectos. volver de
Q U a entrar entrada
después de | de dato
la reposicion.

E050 Interruptor de parada Es posible Pantalla
Cuando se pulsa el e ha pulsado el interruptar volver de paso
interruptor de parada de parada temporal a entrar
mientras la maquina de después de
coser esta funcionando. la reposicion.
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Cddigo de

Lugar de

error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar fecuperacion
E052 Error de deteccién de Es posible Pantalla
o rotura de hilo Se ha detectado |a rotura del hilo. | volver de paso
u i <ﬁ Cuando se detecta rotura a entrar
de hilo. después de
la reposicion.
E061 Error de dato de Desconectar
- interruptor de memoria Error de datos del la corriente
|I| Cuando se ha roto o ha interruptor de memoria. eléctrica
pasado demasiado tiempo
desde la ultima revision.

E204 Error de conexion de USB Desconectar | Pantalla

Cuando el numero de veces Munca conecte a la maquina el la corriente | de
®.%. de cosido ha alcanzado 10 o digpozitiva de almacenamienta eléctrica cosido

mas, con el dispositivo USB USE durante el cozido.

conectado a la maquina de

coser.

E220 Aviso de lubricacién Es posible Pantalla
Al llegar al tiempo de volver de
operacién de 100 millones Importarite: Se estd agotando a entrar entrada

j puntadas — Consultar b eresa el aess, después de | de dato
d Hv’a_ "II-1-13. Modo de rellenar la reposicion.
con grasa los lugares
designados" p.110.

E221 Error de lubricacion Es posible Pantalla

Al llegar al tiempo de volver de
j operacion de 120 millones aentrar entrada

59 puntadas. La maquina de después de | de dato
- Hv coser pasa al estado de ITpDrtantE: 5= ha sgotado la reposicion.
. ; . a graza. Rellenar eraza

cosido-imposible. Es posible

despejar con el interruptor

de memoria.

— Consultar

"IM-1-13. Modo de rellenar

con grasa los lugares

designados" p.110.

E305 Error de posicion de la Desconectar | Pantalla
cuchilla cortadora de tela. Mo puede detectarse el sensor | |a corriente | de

% <@ La cuchilla cortadora de tela de la cuchilla cortahilos. eléctrica entrada
esta en posicion regular. de dato

E306 Error de posicion de la Desconectar
cuchilla cortadora de tela. Ma puede detectarse la corriente

_G_ @ La unidad sujetadora de el sensor del sujetahilo. eléctrica
e hilo no esta en la posicion
regular.
E307 Error de tiempo Es posible Pantalla
transcurrido de comando ) volver de
IN de entrada exterior No hay entrada por cierto aentrar entrada
= La entrada no se ejecuta FERIEEt O Wl g E después de | de dato
| p
iF- - | para un periodo fijo de tiempo comando de Entrada- externa la reposicion.
P de datos vectoriales.
con el comando de entrada
exterior de dato de vector.
E308 Error de tiempo Desconectar
g transcurrido del terminal Mo hay entrada dezde &l la corriente
de espera. terminal de espera por eléctrica

o
C-
_|.-

No hay entrada para
terminal de espera por
cierto periodo de tiempo

cierto periodo de tiempo.
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Cddigo de

Lugar de

motor de avance a pasos del

(Potencia del motor de

error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion

E703 El panel esta conectado a Es posible Pantalla de
la maquina de coser que reescribir el comunicacion
no es la supuesta. (Error ) programa

TYPE de tipo de méaquina.) El models de la migquina de coser | después de
— Cuando el cédigo de tipo difiere de aguel del panel. presionar e(|j
—/_I de maquina de coser del gg(rer:ﬁﬁi)ct;::iéi
sistema es impropio en :
el caso de comunicacion
inicial.
E704 No-acuerdo de version de Es posible Pantalla de
sistema La wersisn del programa reescribi el comunicacin
R-YV-L Cuando la version de Ty grografﬁz
0] i) softwae de sistema es éspues ae
impropia en el caso de presionar el
comunicacion inicial. mterruptor .d,e
comunicacion.

E730 Defecto de codificador de _ Desconectar
motor de eje principal El motor de,lz Ta’qulna de coger la corriente
Cuando el codificador del esti detectuoso. i

ifi eléctrica
:D motor de la méquina de (Fazes & v B del codificadary
coser esta anormal.

E731 Defecto de sensor Desconectar
de agujero del motor |a Corriente
principal o def_ec_:t’o de El motor de la magquina de coszer eléctrica
sensor de posicion eztd defectuoszo.

Cuando el sensor de (Fazes U W v W del codificadary
agujero o el sensor de

posicion de la maquina de

coser esta defectuoso.

E733 Rotacion invertida del Desconectar

motor del eje principal El motor de la mdquina de coser | 5 corriente
marcha en direccidn inversa.

Cu’anclio el motor della eléctrica

maquina de coser gira en

direccion inversa.

E802 Deteccion de Desconectar
discontinuidad de Corte instantinen de la la cortiente

ini sctri alimentacian eléctrica,
:D suministro eléctrico eléctrica

E811 Sobrevoltaje Desconectar
Cuando la potencia de El voltaje de entrada la corriente
entrada excede el valor es demasiado *3“'3'-_ eléctrica
especificado iCompruebe el valtaje !

' de entrada)

E813 Bajo voltaje Desconectar
Cuando la potencia de El voltaje de entrada la corriente
entrada es menor que el es demasiado bajo. eléctrica
valor especificado. iCompruebe el voltaje

de entrada.)

E901 Anormalidad de IPM en el Desconectar

motor del eje principal El tablera P.C.B. de SDC la corriente
:D Cuando IPM del servo eztd defectuoso. eléctrica
control p.c.b. es anormal. {PM)

E903 Potencia anormal en el Desconectar
motor de avance a pasos. La alimentacian al tablera P.CE. la corriente

ED Cuando la potencia del de SDC ests defectuoza. eléctrica

p.c.b del SERVO CONTROL
fluctia mas de + 15%.

avance a pasos 950
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Cadigo de | i o S - . Lugar de
error Visualizacion Descripcién del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion
E904 Anormalidad de potencia Desconectar

en el solenoide La alimentacian al tablera P.CE. la corriente
Cuando la potencia en de SDC ests defectuoza. eléctrica
el solenoide del SERVO (Potencia del solenoide 33470

CONTROL p.c.b. fluctua

mas de + 15%.

E905 Temperatura de disipacion Desconectar
térmica por anormalidad la corriente
de p.c.b de SERVO eléctrica

_4- | CONTROL. La temperatura del tgl:uleru:u PCE.
1- g g Recalentamiento del PCB de SDC ez demaziado alta.
- del SERVO CONTROL.
Vuelva a conectar la
corriente eléctrica después
de algun tiempo.
E907 Error de recuperacion Desconectar
de origen del motor de la corriente
transporte X N'lz' puede ;”l'z':'”ttrars}? eléctrica
fy Q Cuando no se introduce la E{SELEDEP d:u:urni::eﬁr}ﬂ
= sefal de sensor de origen

al tiempo del movimiento de

recuperacion de origen.

E908 Error de recuperacion Desconectar

de origen del motor de la corriente
- transporte Y N'lz' puede ;”lc':'”ttrarff eléctrica
_[Jt -EIH— Cuando no se introduce la 8{52:1':;” d:n:ri];eﬁr‘r’}'.
sefial de sensor de origen
al tiempo del movimiento de
recuperacion de origen.
E910 Ha ocurrido error de Desconectar
recuperacion de motor de ] la corriente
‘L prensatela. Mo puede encontrarse origen de eléctrica
j Cuando no se introduce la mu:utu:ur{sde u:u:urt.;hllu:us_ de zrensad.
L~ . ENEar de arigen de
Z?E::ndpeosdeg:srzgsi?n?:ngtinde cortahilos de prensadaora)
recuperacion de origen.
E913 Error de recuperacion de Desconectar
origen del sujetador de . la corriente
¢ e | deotica
s S;:;ddoens()er?zc;?ggdolj’?geef fSensor de origen del sujetahila)
al tiempo del movimiento de
recuperacion de origen.
E914 Error de transporte Desconectar
% defectuoso Se ha detectado problema la corriente
q_‘,Ela_p Ha ocurrido retardo de en transporte XY eléctrica
= sincronizacion entre el
1|r transporte y el eje principal.
E915 Anormalidad de Desconectar
comunicacion entre el S . . la corriente
ld L I La comunicacisn ez impozible. éctri
(({. })) E:T:r:fpair\?cpﬁ::tlon yla {Panel - P.C.B. PRINGIPAL electrica
Cuando ocurre anormalidad
en la comunicacion de datos.

E916 Anorm:fllida!c’i de La comunicacisn es impozible. Desconectar
comunicacion entre la (PC.E. PRINCIPAL - la corriente
CPU PRINCIPAL y la CPU PCE de SDC) eléctrica

del eje principal

Cuando ocurre anormalidad
en la comunicacion de
datos.
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c?eog:?:r Visualizacion Descr;;:g:)n del Mensaje visualizado Modo de recuperar rekttllgg:a?;?én

E917 Falla de Es posible volver a
comunicacién L . ; entrar después de la
entre el panel La comunizacisn ez imposible. reposicion.
de operacion y (Panel - FC)

(({ . })) la computadora
personal
Cuando ocurre
anormalidad en la
comunicacion de
datos.

E918 Sobrecalentamiento Desconectar la
de p.c.b. La temperatura del tablero P.G.B. | corriente eléctrica
PRINCIPAL. principal es demaziado alta.

-ld- | Recalentamiento del

M= | p.c.b. PRINCIPAL.

&% | Vuelva a conectar la
corriente elélctrica
despuéls de algun
tiempo.

E925 Error de Desconectar la
recuperacion de corriente eléctrica
origen del motor Mo puede encontrarze el
del prensatela origen del prenzatelas intermedio.

U J.l intermedio (Senzor de origen del
L‘I- El sensor de origen prenzatelas intermedio)
del motor del
prensatela intermedio
no cambia al tiempo
de recuperacion de
origen.

E926 Error de 1. Cuando el error . Pantalla
deslizamiento de la se visualiza de paso
posicion del motor durante el cosido
de X El reinicio es

posible después
El matar de transporte—i de la reposicion.
estd fuera de posicidn. 2. Cuando el error
-ll-’il-b se visualiza
al término del . Pantalla
cosido de cosido
=D El reinicio es
posible después
de la reposicion.
3. En otros casos
Desconecte
la corriente
eléctrica. —-—

EQ927 Error de 1. Cuando el error . Pantalla
deslizamiento de la se visualiza de paso
posicion del motor durante el cosido
deY El reinicio es

posible después
de la reposicion.
|_\T_\_ =1 i ok 51 e 2. Cuapdo gl error . Pantallla
T‘ ezts fuera de posicidh. se \{lsugllza de cosido
al término del
cosido
ED El reinicio es

posible después

de la reposicion.
3. En otros casos

Desconecte

la corriente

eléctrica.
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Cadigo de | i o S - . Lugar de
error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar fecuperacion
E928 Error de deslizamiento de _ Desconectar

% la posicién del motor de El motor de corte de hila la corriente
D corte de hilo estd fuera de posicién. eléctrica
E930 U Error de deslizamiento de Desconectar
la posicion del motor del ~ El'motor del prensatelas la corriente
prensatelas intermedio intermedio estd fuera de posicidh. | eléctrica
E931 Error de sobrecarga del Desconectar
o= 'i|_> motor de X La zobrecarga del motor la corriente
de transporte-¥ ez excesiva, eléctrica
e
E932 3 Error de sobrecarga del Desconectar
I motor de Y La zobrecarga del motor de la corriente
transporte—" es excesiva. eléctrica
E933 Error de sobrecarga del Desconectar
% motor de corte de hilo La sobrecarga del motor de la corriente
corte de hilo ez excesiva. eléctrica
E935 H Error de sobrecarga del Desconectar
motor del prensatelas La sobrecarga del motar del la corriente
intermedio prensatelas intermedio es eléctrica
U exCesiva.
E936 Error de fuera de gama del o Desconectar
motor de X/Y La posicisn del motor de la corriente
transporte ha excedido el drea eléctrica
de cozido.
E943 Defecto en tablero p.c.b. Desconectar
de CONTROL PRINCIPAL El tablero F.C.E. PRINCIFAL la corriente
Cuando no se puede eztd defectuoso. eléctrica
ejecutar la escritura de
datos al tablero p.c.b. de
CONTROL PRINCIPAL.
E946 Defecto en tablero p.c.b. Desconectar
del RELE PRINCIPAL El tablero PGB, del cabezal la corriente
Cuando no se puede estd defectuoso. eléctrica

ejecutar la escritura de
datos al tablero p.c.b. del
RELE PRINCIPAL.
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(5. LISTA DE MENSAJES

m'\gn- s%tjae Visualizacion Mensaje visualizado Descripcion
M520 : Confirmacion de borrado de patrén de
Se ejecuta el borrado. .
Ok @ Usuario
Se ejecuta el borrad. ;OK?
M521 Confirmacion de borrado de boton de
Se ejecuta el borrado. patrén
e ok Se ejecuta el borrad. ;OK?
M522 Patrén de circulo de confirmacion de
Se ejecuta el borrado. borrado
Ok Se ejecuta el borrad. OK?
M523 Confirmacion de borrado de dato de
Log datos del patrdn .
ho =& almacenan, proteccion
» N@“} Ez =u borrado QK7 El dato de patrdn no se almacena en la
memoria. ¢ El borrado es OK?
M528 A Confirmacion de sobreimpresion de
NO_ 9 Se ejecuta IaOED'?breescritura. patrén de usuario
v ’ Se ejecuta sobreimpresion ;,0K?
M529 Confirmacion de sobre escritura de la
Se ejecuta |la sobreeszcritura, tarjeta de memoria
é@ ol Se ejecuta sobreimpresion ;O0K?
M530 A Confirmacion de sobreimpresion de
NO. 9 Se ejecuta laO ED?WEESCVHUH- dato de vector/ dato de panel M3/dato
V ’ de formato estandar/dato de programa
J simplificado.
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M531 Confirmacion de sobre escritura de
A @ S eizaniie [ ST, datos de vector de datos de tarjeta
NO_ QK 7 de memoria/M3/ datos de formateo de
V cosido estandar/datos de programa
J simplificado
Se ejecuta sobreimpresion ;0OK?
M532 A Confirmacion de sobreimpresion de dato
NO. 9 Se ejecuta laO ED?WEESCVHUH- de vector en computadora personal/
V ’ dato de M3/dato de formato estandar de
J cosido/dato de programa simplificado.
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M534 l_b _ . Confirmacion de sobre escritura de
9 e ejecuta la sobreescritura, datos de ajuste de la tarjeta de memoria
NO. I Ok = y todos los datos de maquina.
| Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
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No. de

mensaje Visualizacion Mensaje visualizado Descripcion
M535 l_b Confirmacion de sobreimpresion de dato
N Se ejecuta la SDTbVEESC”tUH- de ajuste en computadora personal y
0. I Ok todos los datos de maquina.
| Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M537 Confirmacion de borrado de comando de
(‘ Se ejecuta la eliminacian. tension de hilo
K 7 ) _
Se ejecuta el borrado. ; OK?
M538 Confirmacion de borrado de valor de
ﬁ‘t Se ejecuta la i'imiﬂﬂﬂiéﬂ- aumento/disminucién de prensatela
_Fr OF.* intermedio.
Se ejecuta el borrado. ;0K?
M542 . Confirmacioén de formato
Se ejecuta el formaten. . .
~ oK 7 Se ejecuta el suprimir. ¢OK?
=l <. .»
W
M544 No existe correspondencia de dato a
El dato no existe. panel.
Q. | | No existe dato
M545 No existe dato correspondiente a medio
El dato no existe. inteligente.
D_@ No existe dato
M546 No existe dato correspondiente a
El dato no existe. computadora personal.
0. | | No existe dato
M547 e b _ ; Prohibicién de sobreimpresion sobre
a zobreescritura no puUede ,
ejecutarze debido a datos dato de patron
0. exiztentes. Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
M548 Prohibicion de sobreimpresién en dato
La sobreescritura no puede de medio inteligente.
ejecutarze debido a datos . .
. Existe dato pero no se puede ejecutar
0. exiztentes.
sobreimpresion.
M549 Prohibicion de sobreimpresién en dato
La zobreescritura no puede de computadora personal
ejecutarze debido a datos . .
: Existe dato pero no se puede ejecutar
Q. existentes.
sobreimpresion.
M550 Informacién de dato de proteccién en

Hay datos de respaldo
de la entrada del cuerpo.

entrada del cuerpo principal Existe dato
de proteccion de entrada de cuerpo
principal.

Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
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No. de

Visualizacion

Mensaje visualizado

Descripcion

Eztin corvirtigndoze log datos.

Se esta convirtiendo dato.

mensaje
M554 Aviso de inicializacion de datos
Se han inicializado los personalizados
datoz perzonalizados de L .
Se han inicializado los datos personalizados
bloguen de teclas.
de bloqueo de teclas.
M555 Datos personalizados dafiados
X b Loz datos de personalizacién Se han dafiado los datos personalizados
de bloguen de teclas estin .
] de bloqueo de teclas. Se ejecuta la
corrompidoz. Ez la
inicializacisn QK7 inicializacion. OK?
M556 Confirmacion de inicializacion de datos
Se inicializardn los datos de personalizados
perzonalizacian de bloguen de s .
o Se inicializan los datos personalizados de
teclaz. OKY
bloqueo de teclas. OK?
M653 Durante formateo
g Se ejecuta el formateo. Se esta ejecutando formateo.
M669 Durante lectura de datos
E Estin leyéndose log datos. Se estd leyendo dato.
M670 Durante escritura de dato
z Estin escribiéndoze log datos. Se esta escribiendo dato.
M671 Durante conversién de dato
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(II. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA DE COSER |

(1. MANTENIMIENTO )

( 1-1. Modo de ajustar la altura de la barra de aguja (Modo de cambiar la longitud de la aguja))

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

@ : Linea demarcadora para aguja

DP x 17

(con calibre de aguja mayor de #22)
@ : Linea demarcadora para aguja

DP x 17

(con calibre de aguja menor de #22)

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y desconecte nuevamente la corriente eléctrica des-
pués de lograr que el prensatela intermedio esté en estado bajado.

1) Lleve la barra de aguja @ a la posicién mas baja de su recorrido. Afloje el tornillo @ de conexion de
la barra de aguja y haga el ajuste de modo que la linea @ demarcadora superior grabada en la barra
de aguja quede alineada con el extremo inferior de la aguja del buje de la barra de aguja, inferior @.

2) Como se ilustra en la anterior figura, cambie la posicidon de ajuste en conformidad con el calibre de la aguja.

Después del ajuste, gire la polea para comprobar si hay carta extra. |

( 1-2. Modo de ajustar la relacion de aguja a lanzadera )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

)

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y des-
conecte nuevamente la corriente eléctrica
después de lograr que el prensatela intermedio
esté en estado bajado.

1) Gire manualmente la polea @ del eje impul-
sor del gancho y ajuste la linea demarcado-
ra grabada inferior € de modo que quede
alineada con el extremo inferior del metal
inferior @ de la barra de agujas cuando la
barra de agujas @ asciende.

o @ : Linea demarcadora /0
para aguja DP x
17 (con calibre de

@/ N aguja mayor de #22) 9/ \9

0 : Linea demarcadora
para aguja DP x
17 (con calibre de © : Cuando se usa una aguja © : Cuando se una aguja
aguja menor de #22) DP x 17 (cuyo calibre es DP x 17 (cuyo calibre es
menor de #22) mayor de #22)
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2)

Afloje el tornillo @ en el impulsor. Tirando
hacia usted del gancho @ de la palanca de
apertura del portabobina, abrala hacia la de-
recha y hacia la izquierda hasta que salga la
palanca O de apertura del portabobina.

[ P@c’m Ahora, ponga cuidado para que la \

lanzadera @ no se salga ni se caiga.

Haga el ajuste de modo que la punta de la
lanzadera @ coincida con el centro de la
aguja @, y que se provea una separacion de
0 mm entre la cara extrema frontal del im-
pulsor ® y la aguja ya que la cara extrema
frontal del impulsor recibe la aguja para evitar
gue la aguja se doble. Seguidamente apriete
el tornillo @.

Afloje el tornillo @ de la pista de la lanzade-
ra, y ajuste la posicion longitudinal de la pista
de la lanzadera. Para hacer este ajuste, gire
hacia la derecha o hacia la izquierda el eje ®
de ajuste de pista de lanzadera para proveer
una separacion de 0,05 a 0,1 mm entre la
aguja (B y la punta de la hoja de la lanzadera
®.

Después de ajustar la posicion longitudinal de
la pista de la lanzadera, ajuste aun mas has-
ta proveer una separacion de 7,5 mm entre
la aguja y la pista de la lanzadera. Entonces
apriete el tornillo @ de la pista de la lanzade-
ra.

Cuando se elija el tamano de aguja mas gruesa, confirme la separacion entre la punta de |
Precaucion la aguja o el prensatela intermedio y el retirahilo. El retirahilo no se puede usar a no ser |
@ que se garantice la separacion. En este caso, desconecte el interruptor del retirahilos, o |
modifique el valor predeterminado del interruptor de memoria U105. )
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( 1-3. Ajuste de la sincronizacion del eje principal y el eje impulsor del gancho )

AVISO :

A

corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la

Parte plana en el
extremo posterior
del eje impulsor del
gancho

Superficie lateral
de la base

1) Afloje los cuatro tornillos @ de la rueda
dentada del eje principal.

2) Haga que la seccion de aleta del extremo
posterior del eje impulsor del gancho de cara
al lado del marco, e inserte en el agujero,
en el lado de la base de la maquina, el eje
de posicionamiento @ (13704705) del eje
impulsor del gancho, que se suministra con la
maquina como accesorio.

3) Gire el eje principal en direcciéon normal con la
polea de mano, ajuste la barra de agujas a su
punto muerto superior, y apriete los tornillos de
fijacion @ de la rueda dentada del eje principal.

4) Extraiga el eje de posicionamiento @ del eje
impulsor del gancho, gire el eje principal en
direccion normal con la polea de mano, y
confirme la sincronizacion del eje principal y el
eje impulsor del gancho.
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( 1-4. Modo de ajustar la altura del marco de transporte )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1)  Afloje los tornillos @ ubicados en los
lados derecho e izquierdo de la ménsula
de trasporte @. Moviendo el enganche
© del prensatela en la direccién A dismi-
nuira la altura del marco de trasporte.

2) Después del ajuste de la altura del marco
de transporte, apriete con seguridad los
tornillos @.

( 1-5. Modo de ajustar el recorrido vertical del prensatelas intermedio )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y
desconecte nuevamente la corriente eléc-
trica después de lograr que el prensatela
intermedio esté en estado bajado.

1) Desmonte la cubierta frontal.

2) Gire con la mano el volante para que la barra
de aguja baje su punto mas bajo.

3) Afloje el tornillo @ de la bisagra y muévalo en
la direccidn A para aumentar el recorrido.

4) Cuando el punto demarcador € queda alinea-
do con el lado derecho de la periferia exterior
de la arandela @, el recorrido vertical del
prensatelas intermedio es 4 mm. Y, cuando

- g el punto demarcador ® queda alineado con

Quitando el tapén de gomadela | el lado derecho de la periferia exterior de la

cubierta de la placa frontal, el ajuste | arandela, pasa a 7 mm.

se puede ejecutar sin quitar lacu- | (El recorrido vertical del prensatelas interme-

__ _biertadelaplacafrontal. =~ | dio se ha ajustado en la fabrica a 4 mm al

tiempo de la entrega.)

( 1-6. Cuchilla movil y contracuchilla )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Afloje el tornillo de ajuste € de modo que se provea una sepa-
racion de 18,5 mm entre el extremo frontal de la placa de agu-
jas y el extremo superior de la palanca del cortahilo, pequefia @.
Para hacer el ajuste, mueva la cuchilla mdvil en la direccion de
la flecha.

2) Afloje el tornillo @ de modo que se provea una separacion de 1,0
mm entre la guia @ del agujero de la aguja y la contracuchilla @.
Para hacer el ajuste, mueva la contracuchilla.

e —————————————————— — — —

Cuando la cuchilla moévil @ interfiere con el extre- |
o>, Mo superior del sujetador de hilo de aguja (consulte |
“II-1-7. Dispositivo sujetador de hilo” p.107). Fije el |

I
)

8
9 valor de ajuste a aproximadamente 18 mm y abra la
separacion dado que se puede originar error de suje-
cion de hilo o ruptura del sujetador de hilo.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —




( 1-7. Dispositivo sujetador de hilo )

A

AVISO :

Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

Cuando el hilo queda atrapado en el extremo supe-
rior @ del sujetador de hilo, el sujetador de hilo no
funciona bien y se originara problemas al inicio del
cosido. Desmonte y limpie periédicamente la placa
de agujas porque es facil que se acumule polvo y
desperdicios de hilo en los lugares marcados con
un circulo.

Es probable que se acumulen hilachas y pelusa
en las secciones indicadas por los circulos. Por lo
tanto, estas secciones deben limpiarse periddica-
mente retirando la placa de agujas y soplando aire
a través del agujero € después de retirar el tapon
de goma @.

1) Haga el ajuste de modo que el disco detector
de rotura de hilo @ esté siempre en contacto
con el muelle @ del tirahilo en ausencia de
hilo de aguja. (Huelgo: aprox. 0,5 mm)

2) Siempre que se cambie el recorrido del mue-
lle @ del tirahilo, cercidrese de reajustar el
disco @ detector de rotura de hilo. Para ha-
cer este ajuste, afloje el tornillo €.

o — — — — — — — — — — — — — — —

( N Haga el ajuste de modo que el disco

| WMLUE @ detector de rotura de hilo no to- |
| < que ninguna pieza metalica contigua |
{ que no sea el muelle @ del tirahilo. ]

— — — — — — — — — — — — — — — —
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( 1-9. Modo de drenar el aceite sucio )

Cuando la aceitera @ de polietileno quede llena
de aceite sucio, extraiga dicha aceitera @ y drene
el aceite.

=

(1-1 0. Cantidad de aceite a suministrar al gancho )

1) Afloje el tornillo @ y saque el tornillo @.
Cuando atornille el tornillo de ajuste @, se
puede reducir la cantidad de aceite del tubo
de aceite @ izquierdo.

3) Después del ajuste, atornille el tornillo @ vy fijelo.

Q@
N

1. El estado de entrega estandares )
la posicién donde @ se atornilla |
ligeramente y retorna 1,5 vueltas. |

Plecaioisn 2- Al reducir la cantidad de aceite, no |
I

[

I

I

I

| @ atornille el tornillo de una vez. Ob-

| serve el estado durante aproximada- |
I

I

\

mente medio dia y el tornillo @. Si la |
reduccion es excesiva, se desgasta- |
ra el gancho. )

(1-11. Cambio de fusible )

AVISO :
: 1.Para evitar peligros por sacudidas eléctricas, desconecte la corriente eléctrica y abra la cubierta

de la caja de control después de unos cinco minutos.

2.Abra sin falta la cubierta de la caja de control. Luego, cambie el fusible por otro fusible nuevo de
la misma capacidad.

La maquina utiliza los siguientes tres fusibles :

— =

1 m—

@ Para proteccion de la alimentacion al motor
de impulsos
5A (fusible de accion retardada)
@® Para proteccion de la alimentacion del motor
L © de solenoide e impulses
3,15A (fusible de accion retardada)
© Para proteccion de la alimentacion de control
2A (fusible tipo fusion instantanea)

—0

P/Q

[ )&

=3 0
i

= o
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(1-1 2. Cambio de procedimiento de 100<—200 V)

AVISO:

Para evitar lesiones personales causadas por sacudidas eléctricas o por un arranque brusco de

A la maquina de coser, ejecute el trabajo después de posicionar en OFF el interruptor de la corriente
eléctrica y de dejar un lapso de tiempo de 5 minutos o mas. Para evitar accidentes causados por
falta de experiencia en el trabajo o por sacudidas eléctricas, solicite la ayuda de un experto o
ingeniero eléctrico de nuestros distribuidores cuando ajuste los componentes eléctricos.

Se acepta el cambio de tension de corriente monofasica de 100V a 120V/ trifasica de 200V a 240V

cambiando el conector de cambio de tensidon montado en FLT-T P.C.B.

(Precaucion) Cuando el procedimiento de cambio es erroneo, se rompera la caja de control.
Por lo tanto ponga mucho cuidado.

Cdémo conectar el conector de cambio

1. Desconecte la fuente de la corriente eléctrica con el
interruptor de corriente eléctrica después de confirmar
que la maquina esta completamente parada.

2. Saque el cable de alimentacidn del tomacorriente
después de confirmar que el interruptor de la corriente
eléctrica esta posicionado en OFF. Entonces espere 5
minutos 0 mas.

3. Quite la cubierta frontal.

4. Saque los cuatro tornillos que fijan la cubierta posterior
de la caja de control y abra con cuidado y despacio la
cubierta posterior.

A. En el caso de usarse con corriente trifasica de 200V

A a 240V
+ CAmo conectar el conector de cambio

Conecte a 200V el conector de cambio de

100—200V del FLT-T p.c.b. @ ubicado en el lado

de la caja de control.

80r7 200V jooV

(Lado del enchufe) + Conecte el terminal tipo sujetador a presion del
R .
BLANCO O BLANCO cable de entrada de AC al enchufe de la corriente
60 NEGRO como se ilustra en la figura.
O o{(OR0 - B. En el caso de usarse con corriente monofasica de
VERDE/ VERDE/ 100V a 120V ‘
= AMARILLO AMARILLO = + COmo conectar el conector de cambio

Conecte a 100V el conector de cambio de
100V—200V del FLT-T p.c.b. @ ubicado en el lado
de la caja de control.

+ Conecte el terminal tipo sujetador a presién del
cable de entrada de AC al enchufe de la corriente

coN 200V 100V como se ilustra en la figura.
(Lado del enchufe) |  (Precaucion) Ejecute a perfeccion el trabajo de ais-
BLANCO/ ~ — .\  BLANCO lamiento al terminal rojo que no se ha
O Or—kero usado con cinta aislante o semejante.
O o) (Cuando el aislamiento es insuficiente,
@}—QROJO hay peligro de que se produzcan descar-

gas eléctricas o fuga de corriente.)

—— VERDE/ VERDE/ — )
— AMARILLO AMARILLO — C. Enel caso de usarse con corriente monofasica de

200V a 240V

+ CAmo conectar el conector de cambio
Conecte a 200V el conector de cambio de
100V—200V del FLT-T p.c.b. @ ubicado en el lado

@ de la caja de control.
cois 200y 190V + Conecte el terminal tipo sujetador a presion del cable
de entrada de AC al enchufe de la corriente como se
ilustra en la figura.
(Precaucién) Ejecute a perfeccion el trabajo de ais-

(Lado del enchufe)

_O_o BLANCO

—O-O_;-.{O) NEGRO lamiento al terminal rojo que no se ha
@H ROJO usado con cinta aislante o semejante.

I (Cuando el aislamiento es insuficiente,
— VERDE/ VERDE/  — hay peligro de que se produzcan descar-
~ AMARILLO AMARILLO = gas eléctricas o fuga de corriente.)

BLANCO
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(1-1 3. Modo de rellenar con grasa los lugares designados )

* Ejecute el engrase suplementario cuando se visualizan los errores que se indican a conti-

nuacién o una vez al afio (dando prioridad al que antes se presente).
Si ha disminuido la cantidad de grasa debido a limpieza de la maquina de coser o cualquier
otro motivo, asegurese de agregar grasa de inmediato.

-

A

E220

o

Impaortante: Se estd agotando
la graza. Rellenar eraza.

P C)

[ el o0

oHoO

=

A

E221

-

Importante: Se ha agotado
la eraza. Rellenar grasa

Je—@

[ _e—0

OH o

(EE D’*
Despeje del namero de puntadas
a cozer antes del engrase
{para reposicisn de error
de grasa agotadal
cé—0
= Zel

Cuando la maquina de coser ha cosido un determinado numero
de puntadas, se visualiza el error “E220 Advertencia de rellenado
de grasa”. Esta advertencia es para indicar al operador de que es
hora de rellenar grasa en los lugares especificados. Asegurese de
rellenar la grasa indicada abajo en dichos lugares. A continuacion,
traiga a la pantalla el interruptor de memoria U245, pulse el botdn

CLEAR| C | @y ajuste el NUMERO DE PUNTADAS @ a “0”.

Aun cuando se visualice el error “E220 Advertencia de rellenado de

grasa”, cuando se pulsa la tecla RESET ® se libera el error,

y se puede continuar usando la maquina de coser. Sin embargo,
a partir de entonces, cada vez que se enciende (“ON”) la maquina
de coser, se visualizara el cddigo de error “E220 Advertencia de
rellenado de grasa”.

Ademas, si la maquina de coser continua utilizandose durante un
determinado periodo de tiempo sin haber rellenado grasa en los
lugares especificados después del display del error No. E220, se
visualizara el error “E221 Error de rellenado de grasa” y la maqui-
na de coser no funcionara debido a que no puede despejarse el
error aun cuando se pulse la tecla RESET.Cuando se visualice el
error “E221 Error de rellenado de grasa”, asegurese de rellenar
grasa en los lugares especificados abajo. A continuacion, traiga a
la pantalla el interruptor de memoria U245, pulse el botén CLEAR

C | @y ajuste el NUMERO DE PUNTADAS @ a “0”.

Cuando se pulsa la tecla RESET D @ sin haber rellenado gra-

sa en los lugares especificados, se visualizara el codigo de error
“E221 Error de rellenado de grasa” cada vez que se enciende (“ON”)
la maquina de coser a partir de entonces y la maquina de coser no
funcionara. Por lo tanto, tenga cuidado.

1. El cédigo de error E220 6 E221 se visualizara nuevamente a menos que el NUMERO DE
PUNTADAS @® se haya ajustado a “0” después de rellenar grasa en los lugares espe-

Cuando se pulsa el botén GREASE APPLYING POSITION DISPLAY ;’}

® en cada

cificados. Cuando se visualiza el error E221, la maquina de coser no funciona. Por lo |

@ tanto, tenga cuidado.
2.

pantalla, puede confirmarse en el display del panel la posicién de aplicacién de la gra-
sa. Sin embargo, asegurese de aplicar la grasa después de apagar (OFF) la maquina de



(1) Puntos en donde debe aplicarse la grasa JUKI A

A

AVISO :

Desconecte la corriente eléctrica antes de empezar el trabajo para evitar accidentes causados

por el arranque brusco de la maquina de coser.

Ademas, reponga en su lugar las cubiertas que se habian retirado antes de la operacion.

la unidad, para agregar grasa a cualquier punto excepto los puntos especificados abajo.
Si se utiliza cualquier otra grasa que no sea la especificada, los componentes relaciona-

dos pueden danarse.

B Para agregar grasa a la seccion de bujes superior e inferior de la barra de agujas, seccion de
bloque de deslizamiento, y seccidn de buje inferior de la barra del prensatelas intermedio

(i
Wi

S

1)

—111 -

Abra la cubierta del bastidor para retirar el re-
sorte auxiliar B @ del prensatelas intermedio.
Aplique la grasa JUKI A a la periferia de la
barra de agujas @. Gire la maquina de coser
con la mano para aplicar grasa a toda la peri-
feria de la barra de agujas.

Gire la cubierta @ de la grasa del buje supe-
rior de la barra de agujas en direccion de la
flecha A para agregar la grasa a través del
orificio de engrase. Al término del procedi-
miento, gire la cubierta de la grasa del buje
superior de la barra de agujas en direccion
de la flecha B para que la cubierta vuelva a
Su posicion original.

Retire el tornillo de fijacion @ del agujero

de engrase del buje inferior de la barra de
agujas. Agregue la grasa JUKI A a través del
agujero @ y apriete el tornillo de fijacion @
para rellenar el interior del buje con la grasa.
Aplique también la grasa JUKI A a la seccion
de ranura @ del bloque de deslizamiento.
Aplique la grasa JUKI A a la periferia a la
barra del prensatelas intermedio @.

Retire el tornillo de fijacion @ del orificio de
engrase del buje de la barra del prensatelas
intermedio. Rellene la grasa JUKI A a través
del orificio @. Apriete el tornillo de fijacion @
para rellenar el interior del buje con la grasa
JUKI A.



— — — — — — — — — — — — — — —

1. No limpie la grasa aplicada a la peri- )
feria de la barra de agujas dentro del |
bastidor. |
Si ha disminuido la grasa debido |
a limpieza, soplado de aire u otras
razones, aplique grasa nuevamente |
sin excepcion. |

2. Cuando haga funcionar la maquina |
de coser, gire la cubierta de la grasa |
del buje superior de la barra de |
agujas en direccion B para cerrar el
orificio de engrase . |

3. La cara posterior del vastago de |

I
I
I
I
I
)

manivela de la barra de agujas tiene
un saliente P con arista viva. Por
lo tanto, tenga cuidado con este sa-
liente. No ponga nunca su dedo en
la cara posterior del vastago de ma-
nivela de la barra de agujas durante
el procedimiento de engrase.

( pea, Utilice el tubo de grasa B (pieza No.: 40013640) (color violeta claro), que se suministra con la uni- |
| ( & ) dad, para agregar grasa a cualquier punto excepto los puntos especificados abajo. Si se utiliza |
| cualquier otra grasa que no sea la especificada, los componentes relacionados pueden dafiarse. |

H Engrase de suplemento la seccion de la placa frontal

1) Abra la cubierta de la placa frontal.

2) Agregue la grasa JUKI B a las secciones de
fieltro (3 lugares), tornillo de resalto periférico,
fulcros @ a @, y seccion de ranura de guia @.
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(1-14. Problemas y medidas correctivas (Condiciones de cosido))

de la aguja es pequeno.

aguja con otra de agujero mas grande.

Problema Causa Medidas correctivas Pagina
1. El hilo de agujase | () Salto de puntadas al comienzo. O Ajuste la separacion entre la aguja y la 103
sale al inicio del lanzadera de 0,05 a 0,1 mm.
presillado O Fije el cosido de arranque suave al inicio 85
del presillado.
(@ EI hilo remanente en la aguja O Corrija la temporizacion de relajacion de
después de cortado queda tension del hilo del controlador tensor de
demasiado corto. hilo N° 2.
O Aumente la tension del muelle tirahilo, o 12
disminuya la tension del controlador de
tension N° 1.
(3 El hilo de bobina es demasiado O Disminuya la tension del hilo de bobina. 1
corto. O Aumente la separacion entre la guia de 107
agujero de aguja y la contracuchilla.
@ La tension del hilo en la 12 O Disminuya la tension en la 12, puntada.
puntada esta demasiado alta.
(® El sujetador de hilo esta O Disminuya el nimero de rotaciones en 85
inestable (el material es la 12. puntada al inicio del cosido.
susceptible de expandirse, el hilo (Extender de 600 a 1.000 sti/min)
es dificil de deslizarse, el hilo es O Aumente el nimero de puntadas del 85
grueso, etc.). sujetador de hilo de 3 a 4 puntadas.
(® Es espaciado en la 12 puntada O Aumente el espaciado de la 12 puntada.
es demasiado pequefio. O Disminuya la tensién del hilo en la 1. 85
puntada.
2. El hilo se rompe (@ La lanzadera o el impulsor tiene O Desmontela y elimine las raspaduras usando
con frecuencia raspaduras. un piedra de afilar fina o con rueda pulidora.
o el hilo de fibra (@ La guia del agujero de aguja O Pula la guia o reemplacela.
sintética se divide tiene raspaduras.
finamente. (® La aguja entra en contacto con O Ajuste la posicion del sujetaprendas.
el sujetaprendas.
@ Hay briznas fibrosas en laranura | © Extraiga la lanzadera y elimine las briznas
de la pista de la lanzadera. fibrosas de la pista de la lanzadera.
® La tension del hilo de aguja esta O Reduzca la tensidn del hilo de aguja. 11
demasiado alta.
(® La tension del muelle tirahilo O Reduzca la tension. 12
esta demasiado alta.
@ Elhilo de fibra sintética se derrite O Use aceite de silicona. 115
debido al calor generado en la aguja.
Al sacar hacia arriba el hilo, el O Rebaje la altura de la barra de agujas
hijo se perfora con la punta de la desde la linea demarcadora grabada, en
aguja. una mitad de la linea hasta la linea.
O Compruebe el estado de la punta de la aguja.
O Use aguja de bola con punta.
3. La aguja se rompe | (D La aguja esta doblada. O Reemplace la aguja doblada. 9
con frecuencia. (2 La aguja entra en contacto con O Ajuste la posicion del sujetaprendas.
el sujetaprendas.
(® La aguja es demasiado delgada O Cambiela por otra aguja mas gruesa
para el material. segun el material.
@ Elimpulsor dobla excesivamente O Posicione correctamente la aguja y la 103
la aguja. lanzadera.
4. No se cortan los (@ La contracuchilla esté roma. O Cambie la contracuchilla.
hilos (@ La diferencia de nivel entre la O Aumente el doblado de la contracuchilla.
guia del agujero de la aguja y la
contracuchilla no es suficiente.
(3 La cuchilla mévil esta mal O Corrija la posicién de la cuchilla mavil. 106
posicionada.
(@ Salta la ultima puntada. O Corrija la temporizacion entre la aguja 'y 103
la lanzadera.
(Solamente hilo de (® La tension del hilo de bobina O Aumente la tensidon del hilo de bobina.
bobina) esta demasiado baja.
(® Aleteo de la tela. O Rebaje la altura del prensatela
intermedio de la ultima puntada.
O Disminuya la separacion entre el
prensatelas y la aguja.
O Disminuya la carrera del prensatelas intermedio. 106
@ El espaciado de la ultima O Haga que el espaciado de la ultima
puntada es pequeno. puntada sea mas mayor.
El agujero de la guia del agujero O Reemplace la guia del agujero de la 115
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5. Ocurre con @ Los movimientos de la aguja y Corrija las posiciones de la aguja y 103
frecuencia salto lanzadera no estan debidamente lanzadera.
de puntadas. sincronizados.

(2 La separacion entre la aguja y la Corrija las posiciones de la aguja y 103
lanzadera es excesiva. lanzadera.

(@ La aguja esta doblada. Cambie la aguja doblada. 9

@ Elimpulsor dobla excesivamente Posicione correctamente el impulsor. 103
la aguja.

6. El hilo de aguja (D La tension del hilo de aguja no Aumente la tension del hilo de aguja. 11
se sale en el esta suficientemente alta.
lado erréneo del @ El mecanismo relajador de Compruebe si el disco tensor N° 2
material. tensién no funciona debidamente. esta relajado durante el presillado.

(® El hilo de aguja después de Aumente la tension del controlador de 11
cortado queda demasiado largo. tension de hilo N° 1.
@ EIl numero de puntada demasiado Desconecte el sujetador de hilo.
bajo.
(® Cuando la longitud de cosido es Desconecte el sujetador de hilo.
corta (el hilo de aguja sobresale del
lado errdneo del producto de cosido.)
® El numero de puntada demasiado Use la placa inferior, cuyo agujero es
bajo. mayor que el prénsatelas.

7. El extremo del (@ Se produce salto de puntada en Ajuste la temporizacion del gancho 1/2
hilo de la primer la primera puntada puntada mas rapida.
primera puntada | (2 Tanto la aguja que se esta Aumente el diametro interior del
sobresale en el usando como el hilo en uso son prensatela intermedio .
lado derecho del gruesos en términos de diametro
material. interior del prensatela intermedio.

(@ El prensatela intermedio no esta Ajuste la excentricidad entre el
debidamente posicionado en prensatela intermedio y la aguja de
términos de la aguja. modo que la aguja entre en el centro

del prensatela intermedio.

8. El hilo de aguja (@ La cuchilla movil esta Corrija la posicion de la cuchilla movil. 106
se sale al tiempo indebidamente posicionada.
de ser cortado.

9. El sujetador de (@ El hilo de aguja al inicio de Apriete el controlador No. 1 de tension 14
hilo esta enreda- cosido es demasiado largo. de hilo y haga que la longitud del hilo
do con el hilo de de aguja sea de 40 a 50 mm.
aguja.

10. Longitud des- (@ La tension del muelle tira-hilo Aumente la tension del muelle tira- 12
igual del hilo de estd demasiado baja. hilo.
aguja

11. La longitud del (@ La tension del controlador de Aumente la tension del controlador de 11
hilo de aguja no tension No.1 esta baja. tension No. 1.
deviene corta. (@ La tension del muelle tira-hilo Disminuya la tension del muelle tira- 12

esta demasiado alta. hilo.

(3 La tension del muelle tira- Aumente la tension del muelle tira-hilo
hilo esta demasiado baja y el y también la longitud del recorrido.
movimiento es inestable.

12. La seccion de (@ Elralenti de la bobina es grande. Ajuste la posicidn de la cuchilla mavil. 106
anudado de hilo (@ La tension del hilo de bobina esta Aumente la tensién del hilo de bobina. 1
de bobina en la demasiado baja.

22 puntada al (3® La tension del hilo de aguja esta Disminuya la tensidn del hilo de aguja
inicio de cosido demasiado alta en la 12 puntada. en la 12 puntada.

aparece en el Desconecte el sujetador de hilo.

lado derecho.

13. No funciona (@ La entrada de aguja la ultima Cambie el punto de entrada de la
el retirahilo. aguja es la misma que la de aguja a la ultima aguja.
(El retorno es inicio de cosido, y la resistencia
defectuoso.) del hilo y de la tela es mayor.

14. Corte de hilo @ Aleteo de la tela. Disminuya la separacion entre el
corto del hilo de prensatelas y la aguja.
la aguja al mo- Disminuya la carrera del prensatelas 106

mento del corte
del hilo

(2 El espaciado de la ultima puntada
es pequefio.

(3® La velocidad del corte de hilo es
demasiado rapida.

intermedio.

Aumente el espaciado de la ultima
puntada.

Disminuya la velocidad del corte de
hilo.
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(2. OPCIONAL

( 2-1. Tabla de guia de agujeros de aguja)

Aguja utilizada

Guia de agujero de aguja

Tamano No. de pieza Diametro de agujero de aguja Aplicacion
#09 a #11 B242621000C | 21,6 Para tejidos de punto (OP)
#11 a #14 B242621000A | ¢ 1,6 Para materiales de peso liviano a peso medio
#14 a #18 *1 B242621000B | ¢ 2,0 Para materiales de peso medio a pesado (Tipo H)
#18 2 #21 B242621000D | @ 2,4 Para materiales pesados (OP)

B242621000F | @ 3,0 Para materiales pesados (OP) (Tipo G)

#22 a#25*2 | B242621000G | o 3,0 (con un contrataladro) (Psirasﬁf.;'ﬁfi aerfr;riie;;%o)s (OP)
#18 a #25 B242621000H | o 3,0 (agujero excéntrico) Ej;?agazgr;&;'es pesados para evitar saltos de

Aguija utilizada

Prensatelas intermedio

oA

\_—Y
A

)i

Tamano No. de pieza Tamafio (oA x oB x H x L)
#09 a #11 B1601210DOE (OP) 01,6x022,6x5,7%37,0
#11 a #14 40023632 (Tipo H) 922x%x03,6x5,7x38,5
#14 a#18 *1 B1601210DOFA (OP) 022x%x036x8,7x%x41,5
#18 a #21 B1601210D0BA (Tipo G) | 92,7 x 9 4,1 x 5,7 x 38,5
#22 a #25 *2

B1601210D0OCA (OP) 2 3,5%25,5x%5,7 x 38,5
#18 a #25

/ /
b
A

_oB

*1: Aguja instalada tipo H (DP X 17 #18)
*2: Aguja instalada tipo G (DP x 17 #23)
- Materiales de peso liviano a peso medio : Hilo aplicable #80 a #20.
- Materiales de peso medio a pesado : Hilo aplicable #50 a #02.
- Materiales pesados a extrapesados : Hilo aplicable #20 a #02.

- OP = Opcional.

( 2-2. Tanque de aceite de silicona )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

El modelo tipo G esta equipado con el cjto. de tanque
de aceite de silicona (40097301) como accesorio.

El cjto. de tanque de aceite de silicona debe
instalarse en la maquina de coser utilizando

los tornillos de fijacion @ (SM4041055SP)y @
(SM4042055SP) suministrados con la unidad.
Para apretar el tornillo de fijacion @, apriételo
junto con el collarin € (11315108) del guiahilos,
guiahilos @ (40010414) del tanque de aceite

de silicona, y arandela @ (WP0501046SC) del
tornillo de fijacion del guiahilos. El guiahilos @
(40010414) del tanque de aceite de silicona debe
colocarse de modo que quede paralelo a la base
0 (40096982) del tanque de aceite de silicona.

o — —— —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

|
|
| Referencia

Q) Si se retuerce fuertemente el hilo en la base del tanque de aceite de silicona @
(40096982), invierta la direccion del bobinado del hilo.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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